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—- — pe § SUBURBAN COMMANDO 999 TURBO CHARGE 999 
e JA! zi Í ü4I s 7 SUPER MARIO 999. TURBO OUTRUN 999 
RE s mezt mt SWORD OF HONOUR 999 TURRICAN II 999 
. TEENAGE M.NINJA TURT. 999 TUSKER 999 — SEZESET 
HAROWARE JÁTÉKOK TERMINATOR 2 999 USAGI 999 TIT ETT TA KTT 
TEST DRIVE 2 999 VENDETTA 999 
KONG SET. ERÖSETSÜLOMTHOT PA HAEAYeT HNSR § JTERS. ha TETRIS ÉS KIKUGI 699 WATER POLÓ 999. II AMIGA MOUSE 
SNES ALAPOT 4 TGONTROL PAD 5 DOKNEY KONG KAZETTAI 29000. . bán S AD DAY. 1999 PREMIER MAN.3 MULTI E. 2999 Tue szán ha TNOTJÁKES ZÁS 9 CONMODORÉ JOY. TURBO 
f R At Y CHAMPI COMMODORE JOY - SUPERCHARGER 
LTV Se Ve allas zda1at naaa zgáb IREGEKÜLTS kén ale MŰ OAK ENRŰZ 999 WHODARES WINSZ 999 COMMODORE JOY PAD - ACTION PAD 
TOTAL RECALL 999. ZORRO 999. PCJOY ACTION PAD 


2999 SECOND SAMURAI-A1200. 3999 

PG JOY - COMPETITION PRO. 
2999 SEEKAND DESTROY 3999 PC JOY- FI5 TALON 
3999 SENSIBLE GOLF 5999 PC JOY - FX3000 
3999 SHADOW FIGHTER AGA 2999 ri I " PC JOY - MASTER PAD 
1999 SPERISLEGAGY AGA 4999 PC JOY - NAVIGÁTOR STICK 
















2999 SUBWAR20SOAGA 2999 ——— — PC JOY - PHANTOM 2 PRO PAD 
HAMPS 7; PC JOY - POWER PAD 
ERTE HARDWARE PC JOY - SPRINT PAD. 


11900 MORTAL KOMBAT 3.5 ULT. HIVJ 
12900 NBALIVES7 Hiv MD BASIC SET: MD ALAPGÉP 4.2 CONTROL PAD 19999. ( PC JOY - SWIFT PAD 


9900 MHLS7 HIV PC JOY - THRUSTMASTER F-16 FLCS 
mé. NI x8) PC JOY - THRUSTMASTER FORMULA T2 
OLYMPIC SUM. GAMES. 11900 § EIT EM EE EE 2 ST SÜLLŐ PC JOY - THAUSTMASTER PINBALL JOY 
6900. PARODIUS 6900 . EZ 7900 SOGKET — PC JOY - THRUSTMASTER RCS. 
DR ROBOTNIKS MEAN M. 5900. SUBTERRANIA PC JOY - THRUSTMASTER TOS 


CUTTHROAT ISLAND 11900 POPAND TWINBEE 6900 
DEEP SPACE 9 13900 POWER DRIVE 9900 fa nealsseátt § PAL CARTRIOGE-OK FÉGY neven cron 
DONKEY KONG COUNT. 12900 PRINCE OF PERSIA2 13900 Lea Teéjatle[ej de et ERO THE ACROBAT 2 NHL 97 (PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI KÉK 
DONKEY KONG COUNT.2. 14900 REAL MONSTERS 9900 BATTLE COMMAND. 999 ALIEN SOLDIER OTTIFANTS . PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI PIROS 
DONKEY KONG COUNT.3. HIVJ REVOLUTION X 999 BEAVIS 4 BUTTHEAD 7900 PAPERBOY 7900. PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI SÁRGA 
TARTANOM MAZ E 7 1000. SEXÜJESBOGY, kösS BONANZA BROS 9900 PINOOCHIO 12900. PC MOUSE - SPEEDMOLUSE MINI SZÜRKE 


PC MOUSEPAD - MOUSE MAT 
FZERO 7900 SEPARATION ANXIETY 



























BUBBLE SSOUEAK 6900 PIRATES OF DARK WAT. 6900 pC MOUSEPAD - RAT MAT 

































299 CHESTER CHEETAH 5900 PITFALL 7900 "PC THRUSTMASTER ACM GAME CARD 
! esáatás 5 hé kae 699 va COMIX ZONE 9900 POCAHONTAS 12900 
TEGENEK EN KOSZÉn 699 CUTHTROATISLAND 9900 PROBOTECTOR 9900 
CAST ÁTOK CN GLSs 699 DEEP SPACE9 12900 REAL MONSTERS 7900 
999. DESERT STRIKE 6900 REVOLUTIONX 9900 
HAGANE 7900. STARWWG 7900 10 TANK BUSTER 699 DISNEYCOLLECNON 9900 ROAD RASHII 5900 
INCREDIBLE HULK —— 10900 SUPER BCKID 0VEDEX 299 DRAGONS REVENGE 7900 ROBOCOP VS TERM. 6900 
INT.SUP.STAR SOCCER 14900 SUPER MARIO ALLSTARS 9900 CONTINENTAL CIRCUS 699 RICK DANGEROUS 2 299 EARTHWORM JIM 7900 RUGBY WORLD CUP95 7900 KIEGÉSZÍTŐK 
KILLER INSTINCT 9900 SUPER MARIO KART 7900 699. ROBOCOD 299 ETERNALCHAMPIONS 7900 SEAOVEST 7900 TISZTITTTT 
KIRBYS DREAM COURSE 11900. SUPER MARIO WORLD 2 12900 299. RODLAND 699. EXMUTÁNTS 6900 SEPARATION ANXIETY 11900. GAME úr OCTÁSTÓ EESÁ 1999 
" KIRBYS FUNPACK 14900 SUPER TURRICAN2 12900 699. SILKWORM 699. EXOSOUAD 11900. SHINING FORCE II 9900 MD ACTION REPLAY V2.0 9999 
KIRBYS GHOST TRAP. 6900 TIMECOP 699. SOCCERDOUBBLEZ 299 AFAS7 HIVJ SKELETON KREW 7900 MD JOY - ARCADE JOVSTICK 7999 
! LEMMINGS 2TRIBE. 9900 TOVSTORY 14900. FORGOTTEN WORLOS 699 SOLOFUGHT 699. GENERAL CHAOS 5900 SMURFS 9900. MD JOY - ACTION PAD (6 GOMBOS) 2499 
LOST VIKINGS 9900 WEAPONLORD 12900 GAMES WINTER EDITION 699 ST ORAGON 699 INCREDIBLE HULK 6900 SMURFSZ 11900 MEG ÁGHON RENO kieg 
ELÁNÁÓ HÖS TÓ VRAS TÓ. tan fltamnes Kol /5 fjeeigaunó ma eft sa 
MEGA MAN X2 11900 PSX CONTROL PAD 7999 
li HEROES OF THE LANCE 699 SUPER SCRAMBLE 699 JAMES POND II 5900 SPEEDYGONZALES — 9900 PSX JOY HOSSZABBÍTÓ KÁBEL 1999 
HUNTERS MOON 699. SWIV 699 JUDGE DREDD 11900 $PIROU7900 PSX MEMÓRIA KÁRTYA 6999 
LAST V8 699 TETRISÉS KIKUGI 699 KAWASAKI SUP. BIKES 9900 SPOTGOESTOHW, 12900 PSX ÖSSZEKÖTŐ KÁBEL 3999 
LED STORM 699 TIGER ROAD 699 UGHT CRUSADER 12900 SUPER SKIOMARKS 11900 Atti jEGNTAGÚS tat A KÖEEND E eg 
KELLŐ 8 Teát 2 tőlem ol szg CZ fs tskss sa 
SATURN JOY - SIDEWINDER 9999 
HAROWARE MICROPROSE SOCCER 699 TURRICAN 699 MARSUPILAMI 11900 TOUGHMAN BOXING 6800 SATURN JOY HOSSZABBÍTÓ KÁBEL 1999 
MULTIMDOK VOL. ! 299 TUSKER 699 MEGABOMBERMAN 7900 TOVSTORY 12900 SATURN NTSC ADAPTER 7999 
GAME BOY BASIC SET: 68 ALAPGÉP JÁTÉK NÉLKÜL 999. MULTIMDOCVOLIV 299 WINTER GAMES 699. MEGA MAN WILLY WARS 11900 VECTORMAN 11900 SATURN PISZTOLY - ENFORCER 9999 
zés Hi WYTH 699 MERCS 4900 VIRTUA FIGHTER2 13900 HA VERA LO ADÁSTEK GEAR KONVERTER kes 
ALIEN 3 5900 NIGEL MANSELL 6900 LEMEZEK AAA Szt 1800 Méleetssz 26 SNES 6 JÁTÉKOS TRI BAL ADAPTER 3999 
MNMANÁOS EM OBELK 7 59ON ORGVECOLLEGTONOKB 999 TVMMERAOT 989 MALNEGB 12900 VATRODA 119 SS lTotAT 120 f 
BCKD2 5900 PINOCCHIO 6900 -POEPEYE 1.23 HUDSON HAWK 799 NBALIVES7 19900 WARLOCK 6500 SNES JOY - ACTION PAD 2999 
BUBSY II 6900 RACE DAYS 6900 POSTMAN PAT COLLECTION 999 599. JAMES POND 2 999 NHL 96 HOCKEY 11900 ZOMBIES ATE MY NEIGH. 7900 SNES JOY - SPRINT PAD 3999 
-POSTMAN PAT 1.23. JAWS 699 SNES JOY - PHANTOM 3999 
BUGS BUNNY 6900 REVENGEOFGATOR 3900 A KASTÉLY 999. JUDGE REED 999 SNES SCÁRT 4 RCA KÁBEL 3999 
BURAI FIGHTER 2900 ROGER RABBIT 00)" AMON FIGHTER LAST MIA 3 99 v.. SNES SFX CONVERTER 4000 
CASTLEVANIA 4900 STREET FIGHTER2 6900 fjeg3 999 LETHAL WEAPON 5 LL / I e T SUPER GAME BOY 9999 
DONKEY KONG LAND 7900 SUPERBATTLETANK 6900 gát öz. NUCAKETOTAT 468 el — 
DONKEY KONG LAND 7900 SUPER MARIO 4000. TB agyar MLLY GENOA SE d — — 
kele aZ ml aralena  . az flmi a lms JÁTÉKOK TTGENERÁCITÓS 
FIST OF NORTHSTAI TARZAN 6300 ANGLE STHIKE ? ? 
SAlNtLET ú HR 85 TEENAGE M.H. TURTLES 6900 CAPTAIN FIZZ 909. MICKEY MOUSE 999 úza CHICKEN I LAST NINJA III fa LOCAL AT] a 
KILLER INSTINCT 7900 TESSERAE ak úsat 999 NARCOPOUCE § 999 ALIEN BREED ÉS OWAK 3999 LOTUS TURBO CHALL, 4999 
KIRBYS DREAM LAND 6300 TETRIS2 bal ber e ENnm neg ÓL ÖTTETOOS 3999 MICROCOSM 7989 HAROWARE 
KIRBYS DREAM LAND 2 6900 TOVSTORY 7900. BB cszatinés sztterez 999. BUBBAAND STIK 4999 MYTH 2999 SEG A $ ATURN 
KIRBYS PINBALL LAND 5900 WATERWORLD 6900 CHUCK ROCK 3999 NIGEL MANS WORLD CH. 4989 hp 
MARIO PICROSS 5900. WORMS TÁLDCATTdi toe jáetsl Kinek 489 CHUCKROCKII 2999. PREMIERE 3999 
DALEK ATTACK 599. OPERATION HORMUZ 499 
MONSTER MAX 6900 WRESTLING 2900. (99 DARKMAN 999. OPERATION NEPTUN 999 DGENERATON 3999. PROJECTX8 FI7 3999 1 CONTROL PAD 
MORTAL KOMBAT III 6900 WE RAW S800. Ő TVE HARO fdö 4 HKINTÉK 999 DEEPCORE 2999 SPERIS LEGACY 4999 
NBA ALL STARS 5900 
DOUBLE DRAGON 3 999. POLEPOSMON FI 999 DISPOSABLEHERŐ 2999 STRIKER 4999 69999, - HELYETT 
DYNASTY WARS 599. PREDATOR 999 DRAGON STONE 3999 SUPER METHANE BROTH. 2999 
EMPIRE STRIKES BACK 999 RAMBOZ 999 FIELDS OF GLORY 5999 SUPER PUTTY 1999 
ENIGMA FORCE 999 RETURNOFTHEJEDI 999 FAIREANDICE 3999. SUPERFROG 2999 
FI6 COMBAT PILOT 999 ROADRUNNER 999 FLYHARDER 2999. SURF NINJAS 999 o 
FACE OFF HOCKEY 999 ROBOCOP 999 FURVOFTHERUREES 3999 TOPGEAR2 2999 
HAROW FERRARI Ft CHALL. 999 ROBOCOP2 999 HUMANS 3999 TROLLS 999 SONY PSX k 1 CONTROL 
FIGHTER BOMBER 999 RODLAND 990 NTERKARATES 999. UNIVERSE 3999 
GAME GEAR SET: GG ALAPGÉP :. 4 VAGY 1 JÁTÉK HÍVJ! FINAL FIGHT. 999. RUNNING MAN 999 P. AD DEMO CD 
ar FLIMBO S OUEST 999. SHADOW DANCER 999 F 
FOOTBAL MANAGER 3 999 SHADOW WARRIOR 999 
Ke Berg KORODETETKÁLEE 1900 FORT APOCALYPSE 999. SHINOBI 999 69999, : HELYETT 
FATAL FURY SPECIAL ED. 8900. SONIC SPINBALL ZO00 Kövek a e ed pe sagszzggzálttse] 
GEARWORKS 4900 SPACE HARRIER 5900. G6AZZAZ 909 STARWARS 999 PC GAMER: CD 1599. EGM2 999 
MEGA MAN 7900 STARGATE 3900 GOLDEN AXE 999 STEIGAR 499 PC FORMAT: CD 1599 GAMEPRO 999 
MICKEY MOUSE 7500 VRTROOPER 7900 GRAND PRIX CIRCUIT 999 STREET FIGHTER2 999 EDGE 989 SEGA SATURN OFFICIAL 999 Za ALN tj 
OUT RUN 3900 WIZARD PINBALL GUNSHIP 999. STREET ROD 999 EGM 999. PSX OFFICIAL (PSX-CD 1999 INFORMÁCIÓKÉRT HÍVD A. 





POWER DRIVE 7900 WWF RAW 
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COMPLETE DAVIS CUP TENNIS - Ha Kő 
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MONSTER TRUCK MADNESS - PC..31 
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MOTOR TOON GP2 - PSX ......37 
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DESTRUCTIONHÉRENÉE WV GNAZ VET 


Az ellentétekáííílarca te JEGÉN u vs t Hozott Isten mindenkit az 
gatórugája. H tan púlas az epítés j esel év utolsó 576 
F 7 Kbyte-jában! Ez az év persze 
nem csak az olimpiáról lesz ne- 
vezetes, hanem... De erről bő- 
É vebben a Csevegőben. Addig is 
az lássuk, mit dugdos zsákjában 
mc oATN 
A legtöbb cég erre az utolsó 
hónapra sűrítette be program- 
kiadásának 909-át, úgyhogy 
volt választási lehetőségünk: 
fergeteges kínálat tapasztalha- 
tó ezév végén. Elég csak egy 
pillantást vetni a tarta- 
lomjegyzékre és máris 
látható, hogy miről be- 
szélek. A második ré- 
szek forradalmát él- 
jük: a Command § Conguer, 
a Privateer, a Destruc- 
, tion Derby, a Virtua Cop, 
a Hupikék Törpikék és 
Sherlock Holmes is meg- 
fialt, és az utódok büsz- 
kén feszítenek szüleik 
mellett. 
[/cAráaor ze iz 
tek, de mi mindig a 
megfelelő pillanat- 
ra várva halogat- 
tuk az 576-ban eddig 
megjelent programok listájának 
kinyomtatását, ugyanis mindig 
féltünk attól, hogy túl sok he- 
lyet venne el az újságból. Most 
elhatároztuk, hogy külön mel- 
lékletként jelentetjük meg - 
remélhetőleg sokak örömére. 
Posztereinkre ismét három 
Electronic Arts játék aal nuA 
ami nem véletlen. Az év végi 
hajrá kétség kívül e cég ne- 
H SÁRA telik el: 5-6 olyan hagy 


címmel jelentkezett az el- 
try [9 BA FETT fö FG hónapban, amilyenek 
kiadását mások 10 évre 
A Kengyelfutó Gyalogkakukk hozzá képest Kismiska) (a ERZEST Tt All EZÉRT 
Ha eddig nem volt a PlayStationnek kabalafigurája, S ETtBBl § 
akkor most megszületett a draga. 
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A szoftverkiadásban manapság nem babra 
megy a játék: egy több éves fejlesztés si- 
kere a 1007-os leteszteltségen, a minél 
több extra szolgáltatáson és a játék pozi- 
tív összhatásán túl legfőképpen a jó időzí- 
tésen múlik. Egy csúcsrajáratott piaci szi- 
tuációban megjelentetett játék lehet, hogy 
minden szempontból felülmúlja éppen jelen 
lévő vetélytársait, de mire kijön, addigra 
már az emberkék elköltötték szabad zse- 
tonjaikat egy másik produkcióra, ami két 
héttel korábban robbant be a boltokba. 
Eppen ez okból óriási taktikázás szokott 
folyni így év vége felé, hogy megéri-e be- 
dobni a kisebb-nagyobb neveket a már a 
piacon lévő cápák közé, vagy érdemesebb 
1-2 hónapot várni, amikor esetleg ez a mű 
válhat cápává., Ilyen taktikázásnak vál- 
tak áldozatává a következő nagy címek: 
Deathtrap Dungeon (EIDOS Inter- 
active), Little Big Adventure 2 és Dun- 
geon Keeper (Electronic Arts), Star- 
craft és Diablo (Blizzard), The City of 
the Lost Children (Psyugnosis), Monkey 
Island 3 (Lucasarts/Uirgin), Larry 7 
(Sierra) - és még sorolhatnám. De ne si- 
ránkozzunk, hiszen az idei karácsonyi fel- 
hozatal sem volt pite, inkább kukkancsunk 
be néhány elhalasztott kiadású játék fej- 
lesztési kulisszatitkaiba... 


A Warcraft I-II kiagyalóitól hamarosan 


ha két szenzáció várható: a nagynevű 
e 


őd alapjaira épülő STARCRAFT, és a min- 
den eddigi RPG-próbálkozástól elütő DIAB- 
L0. Az előbbi, bár nevének a Warcrafttel 
való kísérteties összecsengése alapján úgy 
sejthetnénk, hogy egy "orkok az űrben" já- 
tékról van szó, ennek ellenére messze túl- 
lép az előd erényein és teljesen új alapok- 


ra épül - a névválasztás inkább marketing- 
szempontokból alakult így. Már a grafikán 
is meglátszik, hogy továbbléptek az eddig 
megszokott technikákon: a figurák izomet- 

[7 ja TÜZE Z 


rikus 3D-ben mozognak és renderelt illetve 
textúrával borított felületet kaptak. Az 
egymással szemben álló felek egységei egy- 
mástól homlokegyenest különböznek, eltérő 
technológiai szinten vannak, más nyers- 
anyagszükségletekkel rendelkeznek, más és 
más a harci filozófiájuk, így az egymás el- 
leni küzdelem is megváltozott taktikákat 
követel, mint a Warcaftben. Vannak fajok, 
akik szó szerint hangya módra szaporodnak: 
föld alatti üregekben élnek, lárvákat ter- 
melnek, és erősségük abban áll, hogy na- 
gyon szaporák és többszáz tagú csapatokat 
tudnak alkotni. Azok a fajok, akik kisebb 
számmal tudják magukat képviseltetni, azok 
viszont inkább a technikájukat fejlesztik: 
vannak közöttük olyanok, akik ismerik a te- 
leportot, az időutazást, az űrsiklókat és az 
alakváltozást. Egyszóval nem fogunk unat- 
kozni. A játék megjelenését márciusra ha- 
lasztották. 

Talán még az előbbinél is ígéretesebb a 
DIABLO, amivel a csapat szeretné átfor- 
málni a szerepjátékok mára kissé idejét- 
múlt arculatát és megfáradt hangulatát 
Sokan azért fordulnak el a stílustól, mert 
túl bonyolultnak érzik a komplex szabály- 
rendszereivel és pontozási 
A Biablo túllép ezeken a korlátokon, és in- 
kább a látványos akciókra helyezi a hang- 
súlyt - megtartva természetesen a HP-k, 


EP-k, meg  mindenféleP-k jelentőségét. 


A földalatti labirintusokban, templomokban 
és alagútrendszerekben játszódó játékban 
egy hőst irányítunk, aki egy szál karddal 
indul küldetésére, hogy megszabadítsa szü- 


lőföldjét a Gonosz teremtményeitől és ha- 
talmától. Ahogy egyre előbbre haladunk, új 
képességeket, fejlettebb fegyvereket, 
több mint 100 varázslatot és egyre több 
intelligenciát szerezhetünk, amire szükség 
is lesz, mert az ellenfelek is hasonló mér- 
tékben tápolódnak. A grafika letaglózó: izo- 
metrikus (enyhén döntött felső-) nézet, a 
200-nál is több szereplő mindegyike kézzel 
rajzolt, majd 3D-ben renderelt, a hátterek 


pedig a stílus legjobbjaiban látottakkal ve- 
tekszik. Több mint 100 végrehajtandó lép- 
csőből álló missziók, amelyek minden betöl- 
téskor újra generálódnak, tehát gyakorlati- 
lag végtelen számú játékmenetbeli lehető- 


szabályaival, 


séget játszhatunk végig. A megjelenésére 
még vagy három hónapot várni kell - de 
megéri 


Ha van valami, amire még a legidősebb 
számítógépesek is felkapják a fejüket, 
akkor az a Monkey Island megemlítése. 
Amigán, aztán PC-n is végigverte a me- 
zőnyt , meghódítva a legfinnyásabb kalan- 
dorok szívét is. A második epizód kirob- 
banó sikerét aztán hosszú ideig nem kö- 
vette tett és már azt hihettük, hogy 
örökre lemondhatunk a folytatásról. 
De nem! Jövő év elején megjelenik a 


THE CURSE OF MONKEY ISLAND, amely 
ugyanott folytatódik, ahol az előző rész, 
a Le Chucks Revenge befejeződött. Em- 
lékeztek: az MI2 végén láthatjuk, hogy 
a Le Chuck meggyilkolásakor ébredező 
kisfiú álomhölgye Guybrush Threepwood. 
Az alkotók felélesztik Le Chuckot is, 
hogy a szerelmi háromszög minden sarka 


adott legyen és a kalóz ismét Guybrusht 
ostromolja szerelmével, A tűzrőlpattant 
menyecske szíve azonban másért dobog - 
adott tehát a konfliktus, már csak egy 
jó sztori kívánkozik köré. Nos, a kalan- 
dokban, ötletekben és buktatókban gaz- 
dag történetek kiagyalása a Lucasarts- 
nak eddig sem esett nehezére... A leg- 
újabb epizódban a 97-es trendeknek 
megfelelően CD-ről folyó párbeszédek, 
hifi hangzás, fél gigányi videóbejátszás 
és meghökkentő történet elegye fog ki- 
bontakozni. Nem titkolt szándéka a fej- 
lesztőknek, hogy a Full Throttle folya- 
matos videóbejátszásait kombinálják az 
MI kalandokban bővelkedő sztorijával és 
a kettőből egy több mint 100 helyszínen 
játszódó, jópár estét betöltő kalandjá- 
ték kerekedjen ki. 











pid tetu eaea kez tá ta e LNN LL 
FORCES 2: JEDI KNIGHT kiadási idő- 
pontját, s ennek több oka is van. Első 
számú ok a Guake. Be kellett ismerni- 
ük a Lucasarts fejlesztőinek, hogy az 
id játéka mind a grafika minőségében, 
mind sebességben felülmúlta az általuk 
eddig elkészített rutinokat és grafikai 
elemeket, ezért teljesen új alapokra 
eza e TA Eztet Pa 
bontástól is idegenkedtek eddig, de 
belátták a fejlesztők, hogy "97-ben 
már nem jöhetnek ki "fapados" megol- 
dásokkal, még akkor sem, ha már maga 
felev P aki LELT tte ára lettesa 
re elvetették a Rendition 3D-s hard- 
ware-kártyának, mint a futtatáshoz 
szükséges kiegészítőnek az ötletét is. 
Megtartották viszont - hála istennek - 
a Star Wars mondakörből ismert lé- 
nyek, fegyverek, tárgyak és helyszínek 
beépítését a játékba, az eredeti hang- 
effekteket és a legkülönfélébb nézete- 
Aeaea u ee Let te a átl a eLáe kádi tál (ete 
ték megjelenését a Star Wars filmtri- 
lógia újrakevert, speciális effektekkel 
kezit attat etel Lá Zeta eepzeg tere ete Lett L Yen KeÁTet 
ra, május közepére datálják. Addig még 
egy fél év visszavan, úgyhogy remény- 
deto [ete arTe LAN 


A Forma 1, mint téma, úgy látszik 
kifogyhatatlan. Akadtak már mene- 
dzser-, és szimulátor variánsok, de 


me: 


PC-n az amolyan igazi játéktermi han- 
irha kader ar Ata KJT e NANE Cáulutó 
a fehér holló. Most az EIDOS és fej- 
lesztőögárdájuk, a Tegue megpróbálkozik 


a lehetetlennel és egy minden igényt 
kielégítő arcade változattal hozakodik 
nak elő. A címe POLJER Ft. Annak el- 
lenére azonban, hogy nem kell benne a 
sportághoz érteni, hogy pillanatok alatt 
a pályán száguldozzunk, a kocsik felet- 
tébb realisztikusan reagálnak a legki- 


sebb gázadásra vagy fékezésre is, és a 
kanyarokban menthetetlenül kiperdül- 
nek, ha őrült módjára vágódunk be egy 
derékszögű kanyarulatba. A verseny 
eredetiségét fokozandó a fejlesztők a 
"96-os idény adatait, autótípusait, fal- 
festéseit és hirdetéseit építették be a 
játékba, és persze a verseny előtti be- 
állításokat, kisebb bütyköléseket ítt is 
elvégezhetjük - csak sokkal jobban le- 
egyszerűsítve, mint mondjuk a GP2-ben. 
Unikumként osztott képernyős üzem- 
módban is használható, de hálóba köt- 
ve is nyomhatjuk egymás ellen. A leg- 
nagyobb erőssége azonban az a lenyű- 
göző sebesség, amit a teljes részletes- 
ség bekapcsolásakor is mutat. Megjele- 
nését még idénre ígérték, de szerény 
Mt et t E tal áN A ae e ALT ÉT 
negyedében a polcokra kerül. 


Az utóbbi időben kissé háttérbe szo- 
rult cég gondolt egyet és nem a csil- 
logásra helyezte a legnagyobb súlyt, 
hanem inkább a szélesebb közönséget 
célozza meg legfrissebb repülőgépszi- 


mulátorával, az A-18 CUBA-val. Vissza- 
térnek a régi szép időket idéző vek- 
torgrafikás, poligonos megjelenítéshez, 
ami még egy 486-oson is vígan robog 
és nem kell hozzá erőgép, hogy ne csak 
állóképeket nézegessünk, hanem a játé- 
DEAL AA TTL Mat AT LT LYeEE Tető 
gát" már bemutatta a Sierra a Silent 
Thunderben, de ez az új típusú megkö- 
zelítés új megvilágításba helyezi az 
alapvetően levegő-levegő harcra kialakí- 
biádl: 3 a dá ATP á e LAT LeTES TÉT 
(a folyamatos, soha meg nem riccenő 
grafikán túl) arra, nagyon látványosan 
sikerült megoldani a robbanásokat: ri- 
pityára törő tankok, MiG-ek, amiknek a 
darabjai földre vagy a tengerbe hullva 
port vernek fel, illetve hullámokat vet- 
nek. A missziók változatosságára és 
furfangosságára egy példa: feladatul 
kapjuk, hogy adott idő alatt egy geril- 
lacsoportot kifüstöljünk, akik valahol a 
Sziklás hegység egyik szorosába fész- 
kelték be magukat. Úton arrafelé a te- 
repen saját oldalunkon harcoló tankok 
a lázadók egy másik csoportjával küz- 
denek. Aki ilyenkor segítségükre siet, 
annak annyi: nem ez a feladat és az 
idő nagyon szűkre szabott. Amíg mi a 
másik csapattal szórakozunk, üddig a 
nekünk kiszemelt gerillák elfoglaják bá- 
Fat Leet at C ata Lt Cella ea esö 
lyék voltunk, mert nem a parancsot tel- 
jesítettük. Egyszóval az agyunkat is 


használni kell majd, nem csak a joy-t 
huzogatni meg a klaviatúrát nyomkodni. 
Kiadására a lehető legrövidebb időn be- 
lül számíthatunk. 


LETILTOTTA ZS a 
nek! Minden bizonnyal őket célozza meg 
Cél a at la a Lee Gál Éset a uttálea 


Datsaigo 
Lup 4/9 
Turhos 3 


kolt szándékuk, hogy a gyerkőcök köré- 
ben oly népszerű Mario Kart PC-s válto- 
zataként vonuljon majd be a játéktörté- 
nelembe portékájuk. Erre minden esélye 
meg is van, hiszen a játék hangulata, 
Erd Tera era ae LU LL AE 
Eedltr tador dada e et] ea CS TT 


közül választhatunk, nagyon változatos 
hátterek előtt ökörködhetünk, és nem 
kell félnünk, hogy 1-2 hiba becsúszása 
esetén végleg lemaradunk és kezdhetjük 
elölről a menetet. Példának okáért a Wi- 
peoutban ha kétszer ütközünk az oldal- 
fallal, elszáll minden reményünk arra, 
hogy dobogóközelbe jussunk. Itt nem így 
van: mindig beérjük az élbolyt, csak utá- 
na ügyesen kell manőverezni és akár az 
utolsó helyről indulva is elsők lehetünk. 
A játék, annak ellenére, hogy eléggé 
impresszíven néz ki, 486-os gépekre lett 
optimalizálva (gyors scroll, döcögésmen- 
tes képernyőfrissítés), és a harddiszken 
is csak 3 megát foglal el. Az igazi dur- 
ranás azonban a négyfelé osztható kép- 
ernyő, amin négyen nyomulhatunk! Sőt, 
még azt is eldönthetjük, hogy hogy le- 
(ecu átt o e ádab era ee eraaád el 
szerű, de nagyszerű! A boltokban jövő év 
elején lesz kapható. 


La gal e 
Ve e ed 51 
MINDENKINEK? 








nulla 


LA LLGLML L á  ES E ST KIEG Te] 
sok esélyt hagy az ellenfélnek. 

Azt hiszem, a játék kezelésének alapjait 
nem kell túlzott részletességgel ismertet- 
DALE LELET LÉ 9 
MELETT Láz SNL É d 
fordult kezei között, akkor pedig már nincs 
[d due EL UN Ét a 
téktéren az egérrel 

LÜL LU 

fel AL ET LU LIGA 
építkezések menüje, az 
Lea tie Sá guts 
ELETE LSSZ LATE 
pe N IE EU ET META Ú) 
ZENE LEV TCB 
ELTELT ER NET L B 
LEE A EZI ETET TE 
Ge kot ett a 
[EEC ÉLT 
tozásokat,  ame- 
DES JO Ha 
óta történtek, és 
ULT LG LEL eV ld 
LELT 





"Nem látni a fától az erdőt". Azt hiszem, a 
[EL MET HT TT ZALA AG AZA] 
közmondással lehet a legjobban jellemez- 
ni. Manapság ugyanis annyira sok, szinte a 
megszólalásig hasonló program jelenik 
meg a piacon, hogy az eredeti folytatását 
már szinte észre sem vesszük. Pedig itt 
van, és nagyon nyomul! 


A cápaként köröző hajókat Kő 


vörös repülőraj támadja. Lene ALLT 


KÍTÁSA: hogy a harc hevé- 


komoly légitámo- 
gatást élvez. 





A játék a hetven-nyolcvanas években játszó- 
LILA LT EL NR ÜL LEV SatLGrált [9 
pi MTA AZ ASE TS TK TILL LESZ 
MELLEMET TEAT E STETT ET tegi 
vel elpusztítja az akkor még fiatal Adolf Hit- 
tert. Azt azonban nem tudhatják, hogy a meg 
KEZEL A GT ETT TEJET TET NPYT TELNIE 
ÜL NGC ET ANT ET TET TON ETET ES 
PL NEL NLG É TT E TT ETT 
tatlanul tör nyugat felé. A pillanatnyilag még 
EZEL TESZT a SSL EL ML SL SS LB 
sonlíthatatlanul kis hadi erejükkel szembe- 
e UE ELLIE EA GTA 
A játékot a korábban megszokott sémához 
hasonlóan mindkét oldal hadseregét vezetve 
végigjátszhatjuk (legkönnyebben azzal vá- 
laszthatunk oldalt, hogy a megfelelő CD-t he- 
FENNT] ETET OL 

TESTE ELOTT LAO 
tiszámában található hatalmas 
LETETTE ee VA CLA 

éra SZA AJ 

Uni jek (úgy gyalo- 


LTE és speciás" 


LELEK ÉG ALL ZLTT TA TE a 
rábban (általunk) összeállított és jól bevált 
csapatokat, azokat elmenthetjük, és később 

IOAN LÜL AL EZEL TE E VE 

Pep AV Láz tán Ea 
lentyűket, így mentve el az összeállítást, Ha 
őket később ismét össze EG LIL ALSE 
nyomjuk meg a megadott szám billentyűjét, 
(E CSÁNÁL TULA E ÜT EKE 
ugrik azonnal az egységekre, ehhez nyomjuk 





majd egyenként válasszuk 

LA árt vár ei 
mentsük el az új felállást a 
MEG ET Ti TiveN 

B KÖNYVJELZŐK: a 
add ET] 


Jj- 
i SA mm 





d2/2 GY Igy) HUS [H] 


összesen négy helyszínt menthetünk el, a 
[dea re LELT LOL NA LE 
ELUZAY LL E EAT Ő 
LELET Tate ELLÁTTA 
az elmentett csapatok ne csak a létszámot 


A szibériai "tajga csendjét Fobband- 
sok és harckocsik robaja veri fel. 
tartsák, hanem egy bizonyos elrendezése 


ben várják a harcot (például a rakétások 
TETSZEL OTA 1 


gött). Ehhez egyszerűen nyomjuk meg a Csa 


pat kiválasztó billentyűjét, majd az F gom- 
bot. Egységeink megpróbálnak sorokba ref- 
deződni, annak megfelelően, hogy milyen 
helyzetet foglaltak el egymáshoz Vill 
ELLCLALILLAL EST EG EÜ LÉSI 
elmentettük. Így természetesen sokkal 
3 [LL ae ae a 

Ce jaCutt LES B 





CORA 
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[Ada K ze LTAL S 
alapfelállásban csak akkor támadják meg 
LITTLE ANG ML ELLENT 
be merészkedik vagy tüzet nyit rájuk. Az 
egységek kiválasztása és a G billentyű zt 
megnyomása után azonban járőrözésre y ; 
szólíthatjuk fel embereinket, akik tehát j 
mozognak, keresik és leküzdik az elk 7 
TAL ET ELSE LENN 1 
míg más utasítást nem adunk nekik. k 

KestTteatási TÜZELÉS: né 
ha szükség lehet arra, hogy embereink j 
olyan épületre vagy területre tüzelje § 1 
LE A zAL a tut OT 
Lt Váll El lá ALLT EETA DSL ITT ET IC IRRNN 
1 (2 OL ETET ELT LESTE T 
val kijelölhetjük ezt a célpontot, 
amelyet embereink tűz alá vesz- b 
MELL OG NÉL TETT ILS 
ott semini, vagy ha az ellenfél 
(ae ETL RL AL 8 h 
juk. Az utasítás addig érvé- 

(USA ESTE 
d iu e ; Fi 

HB ELTAPOSAS: mára 
LETELT TS TAO ta AP 
ZT eT Li re álgrUTT a [/ 
zebb járműveink képesek . án 
ellenséges . gyalogsági . 






































VEL TELEL 1 já ú 
edett 
Ztelbukkanó " e! ö 
CETEK eeT e 
rar eti ; 



















É ÜKKTEIKÉ 


minden gyalogost vagy azt a bizonyos kívá- 
[ESCA ELET TTL NET TÉL SA Ld 
ETETETT ET B 
u OSZOLJ:; az előző parancs elleni 
védekezés. A kiválasztott gyalogosok az 
P dl LL KEK RTL 01 ő 
LOL EZ A EE AL VAL LELETET 
CLK EZT LT 
támadást. A futkosás közben a koráb- 
ban kijelölt célpontot azért továbbra is 
OLAT LT ZT KAT ELLA 
LEUL TET VAL vá TS 
egyszer hajtják végre, majd megállnak. 
TAT LEE ő 
et a védettséghez. 
B STOP!: ha elhamarkodottan 
CELU AE TTL ULET TAKE VÉ tZl 
LICET KE Ora tát ÉLT tő 
LME ÜLT TT Lát 1 ábi 
megnyomására megállnak. 
LA bid ia et TIER ÉT E 
sebb egységünk mellé ren- 
delhetünk testőrséget, akik 
folyamatosan követik és vé- 
delmezik. Ehhez jelöljük ki 
KELT KA LA 
tik etat a LÉ Tte 
tintással adjuk meg a é- 








LGA ez Le Ésádi 
VELE ága ke VÁguTÓ 
EI UL EU E EL LELET TAL 
a ELMÉT TTL E TTL m Tat 
ülete, az építőegység kerüf a képernyőn 


középre. 


egységünkön, így bizonyos, hogy nem fe- 
tedkezünk el egyikről sem. 

mi több játékos hálózaton keresztül törté- 
nő játéka esetében lehetőség nyílik szövet- 
PLACE ON LEESETT TA 
társ egyik egységét, és megnyomjuk az A 
billentyűt, a hálózatban játszák minden 
tagja rövid értesítést kap arról, hogy mi 
GEL LTE LT ETL TELET 
gesek használhatják egymás szervízálfomá- 
sait, helikopterteszállóit, és így tovább, 
valamint nem támadják meg egymás egysé- 
[ETT ELLOSZ AL ELL TÉT AOL LÜL 
ELTOLT ELLA ULD TLC DÉT Ő 
[ONT GOTT BOL AL LA SAL TTT 
ajánlania azt. 

LELOTTE Ő 
LOLETTaE GE LL Á LL TT ZTTZÁTR 
mellyel megmondhatjuk a magunkét háló- 
EAT ALLT 


[ESA AL LL LL E LÉ 11 
AGE ETT ÁL A AC IUT 
LEE] La ALT ALK 1 E 
nak (zárójelben jegyzem meg, hogy a harci 








álcázott 

LELTE 8) 

gépfegyverrel felszerelt,  sül- 

lyesztett őrhely, melynek má- 

Í — sodik változata erősebb páncél- 

zattal rendelkezik, és terepszí- 

LL UL ANEZ A ZTA] 

B technológiai centrum: 

fejlettebb egységek építésén kí- 

vül a GPS műhold építése is en- 

LA Z Se TELEL A ATA TTALLETA 
LCSSTRET ETTSZ LELETEKET 

[KOLL KAL CT MA LA U LALI O A 

















Egyedül a technnika vívmányaival 
szemben. Esélyünk egyenlő a nullával. 





gilag, és így tovább). Észrevétlen tud ma- 
[EAT NEL TTL LESZEL Ő 

b EGIVET ÉLT LÜL KET ELET A 
lopja az ott tárolt anyagiak felét. 

B mérnök: az eredeti játékban megszo- 
LOS EZT ELEG TATA 
pes pillanatok alatt helyreállítani. Egyes el- 
Sa AG AA ÜL ETL ETT EA 
LL MEL ELÁLL LEMENT B 
sais, és ha a falak már legyengültek, lehetsé- 
KN KÜL KETETTMI Ze L AT TA 
EGT LEL E ZSZ TT AAL T TT A 


A partmenti naszád heves tűz alá veszi a Hi 


vörös bázist. Hatása nem marad el. 


PSA LA LELET LENT TELET LT 
EEG ETEL EZ EG TTL ET] 
KELETT EGET LN KTK 
LE L ALT ELLA LL ETT ELL TUL A 
B chronoszféra: gyakorlatilag egy te- 
leport. Egységünket ideiglenesen valahova 
teleportálhatjuk, rövid idő múlva visszatér. 
Egyes egységekkel nem működik, és a túl- 
FÜL LEÜL LIL ETT ETET ALA 
B álcaépületek: ugyan- 
úgy néznek ki, mint egyes 
fontos épületek, de semmi 
funkciójuk és páncéljuk 
LILLSA 2 Z VELE AL 
dt TEL aa LT A 
I orvos: ez a gyalogos egy- 
KE aaa ult a 
tikusan gyógyítja társait. 
B kém: információt gyűjt- 
het ellenfelünkről (hány 
egységgel rendelkezik, ép- 
pe MELLE 
ELLE ZT ALLEN ET LT 





B Tánya: kommandós hölgy, nem mi 
pe LAST ALLE LL ALT 
fajtájától függően automatikus. 

HAT aknatelepítő: tank elleni akná- 
kat hordoz és telepít, szám szerint ötöt. 
[ELTETT TEA ZOTT EGET ZEN 

LACEE TATE ZÁ ÉL 
TC TEL MEL LA NAL L ÉELÁTATEEÓ 
39 Eg T LELT ZTA JTA 
tünk szeme elől a szakasz pontos összeté- 
telét. Ajánlott több ílyen egység indítása, 
álcázásként, mert mire ellenfelünk felfe- 
LEE TA r CN ELLA AE ETATS 
BŐ 

HB harci motorcsónak: könnyű gép- 
EIT E ZALTT ILT ETEL ZT NÉ TUL ET 
val felszerelt egység. 

B romboló: az előbbi nagy testvére, Ra- 
kétákkal harcol légi, vízi és szárazföldi 
egységek ellen, tengeralattjárókat dupla 
[ju EIZTE TTL ER 

W cirkáló: a lassú halál. Hihetetlenül 
erős és extrém nagy hatótávolságú ágyúi- 








val egész bázisokat képes percek alatt fe- 
rombolni. Tengeralattjárók ellen nem vé- 
dett, a többi hajóra hagyatkozik. 

u GPS műhold: fellövése után ener- 
giafelhasználás nélkül felfedi az egész tér- 
LE 

HI hangimpulzus: ha egy kémünk be- 
lép az ellenséges tengeralattjárók bázisá- 
[NEC L ág ST AKA [LACEE LETT SALT 
LAT LELT 

LN ERT TE ELEL LAKJA TE CE 
pes vízen keresztülszállítani. 


SZOVJET EGYSÉGEK 
ES EPULETEK: 

LRI ETL E NHL ELÉ 
képzőtelepe. 

L ENLCA LAKE TAT ETELE ET TÉT 
[YT GAÁL ETT TALALTA A 

LACAN LEGE Te zt LTE 
LT LT LE TEL KELTEZETT LE 
Egy pályán csak egy gép működhet. 

L KRCZA TA LT TETT EL E 
moth tank és a Tesla gömb építéséhez szük- 
BULL 

LARA OTLT OTA A ETT EZT AT UTATT 
gyalogosok csoportja ellen és járművek 
LITEELEST EMLEK TSZ TAT LETT 
robban, károsíthatja a környező épüle- 
LG AR 

B Tesla gömb; elektromos kisülések- 
kel pillanatok alatt elpusztítja a gyalogoso- 
kat és járműveket. Gyakorlatilag az első 
rész lézerágyújával azonos. 

WISAM állás: légvédelmi rakéta. 

L KEELTT TT ALT TEL ELLE EA TTL 
LILA ALT LTAL ÉA B 

B rakétasíló: atomtöltetű rakéta indít- 
ható innen. 

W harci kutyák: a szabotőrök elleni 
TT ZSM TT TELLETT TÉL 
hással megöl. 

a tángszórós katona. 


7474 


st 


Hu AP aknatelepítő: teljesen hasonló 
szövetségi társához, de aknái gyalogosok 
[IZLELL EL 

u V2 rakétaindító autó: két 
rakétájával a legtöbb épületet képes 
azonnal elpusztítani, de igen védtelen 
(főleg mozgó egységek ellen), és lassan 
ML ER 

LL LLN ETL KEL EZ ETEL TELT NÁL E 
nagy hatótávval. 

u Mammoth tank: rakétákkal és dup- 
la ágyúval felszerelve mindenféle ellensé- 
ges egység ellen hatásos, és szinte elpusz- 
títhatatlan. 

LT: TETEL EL HET LALI 1821 
hatásos, tüzeléshez fel kell emelkednie a 
LLEILA 

u YAK: elég lassú, de gyalogosok ellen 
igen hatásos repülőgép: dupla gépfegyve- 
LTAL EET TES ETL A-T TEN 


Működésben a Tesla-gömb. 


MW bombázó: lassú szállítógép, mely ej- 
Hdtbzági CELLA LELET] 
LEN 


A hegyoldalba települt bázis viszonylagos 
védettséget élvez a gyalogos támadókkal szemben. 








W ejtőernyősök: egy gépbe öten fér- 
nek, leérkezés után a gépfegyveres gyalo- 
pee LELET TELL STA LEN TT LT 
hol ledobhatóak, felfedezetlen területe: 
LELECN 

L EZ L EM TULL HL ZU LTT jutt 
ELS TM E ALT LERÁOTTÁLTLTT § 
próbálnak kitérni előlük. 

L ILETOTZTT TT Ta LETETT ETŐ CA 
pes gyorsan felfedni az ellenséges terü- 
CLA 

LETELT KELTE VE TELET ET 
LESSEE ELET ET ESTE Táp ező 
egységek teküzdésére. 

LL AAL TAL tsz Et TáE PT VÉ Lal 
MELEKET OLAT TOR ET LTAL L ÉT E 
jö STEELE á TILL RL LT LE 
séges érc mellett (mely elég nagy mennyi- 
ségben és gyakoriságban fordul elő) tág a 
köveket is tatálhatunk, igaz etég ritkán. Ér- 
téke azonban sokkal nagyobb, mint az ér- 
2 ML LEALL ELLE ELL AL UL ÜL LA 
ha nyomaira akadunk. 


























bej 
A játék az új egységekkel és a kissé 
megváltoztatott illetve kibővített ke- 
zeléssel már a tökéletesség határát 
súrolja, nem igazán tudom, mivel lehetne 
TOLL ERGA ET TETTE TT Se 
LELKU LELNI ET TELL MALI AE E 
LL LTZAT TET OTT ETT Te 
lelő kihívást nyújtanak, és mivel vala- 
mennyire valós tényeken alapulnak 
(valós szereplők bukkannak fel, mint pél- 
dául Einstein, akit egy laborból kelt 
kimentenünk), ezért valósághűnek is 
mondhatók. A látvány és a hangulat nem 
sokat változott, csak természetesen a 
történetnek megfelelő egységek kerültek 
a játékba. 





Nem találunk szavakat. 
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A szexis testtartással 
Candy talán zavarba 
akarja hozni Pickyt? 


Szerencsére mindeddig ahány sikeres $ega 
automata megjelent, annak mindig elkészült 
a Saturn konverziója ís. A Fighting Vipers- 
BELLA KÉT A ELL LEE ETETETT 
a Saturnos repertoár, méghozzá egy újabb 
kitűnő verekedős játékkal. 

9 
LALI TAL NET TA OLAT UT 
lusában készült, sőt mi több, ugyanazokon 
a rutinokon alapszik, hiszen a fejlesztőgár 
da ugyanaz az AM2. A cég ezúttal ís mi- 
nőségi munkát végzett, pedig nem 
volt könnyű dolguk. Más 30-s 
KELET SETAL 8 
en ugyanis a FV küzdőtere- A 
MCD TAL ETATS 
szik körül, melyek elég 
ELLENT ALLES 
UA NULL ULT 
SZT] LL AL E 
lak a menet végén ripi- 
tyára törhetők, Ezen kívül 
az FV karakterei ráadásul 
páncélzatot" viselnek, amik 
szintén széttörhetők, s ilyenkor a 
SEL ELZ ÁTALL LA SKALTÉT 
KUTAT AL ELETTEL 
bár több számítást eredményez, a több szár 
mítás pedig lelassuláshoz vezet, Vagy leg 
alábbis vezetne, ha amatőr munkával lenne 
dolgunk, ám erről szerencsére szó sincs, az 
CLT ALT TETTÉL EN ESZT LAT TOT TA 
Zására szintén nagy gondot fordítottak. A 
páncélzatok, azaz a merev anyagok ábrázo- 
ESZTET (TTL CT ÜLET ar aa Bő 
(ELLE AL LELET TELET el 
kal rendelkeznek, Candy - a leginkább ked- 
velt női szereplő - bájos pofikája például 
2 ELST NEL ELT ELLA 4 
képest ráadásul ítt most kifinomultabb 


jszgyzal páncél mögül domború 3 
x idomok kerülnek elő.  ) 





light-sourcing technikákat alkalmaztak. 
ft ETL TUL ZT TAL ELNE TELL E 
LEO ETT: ELL ELTELT LA 
gítanak a reflektorok. Az ember az ilyen ap- 
róságokat észre sem veszi, pedig progra- 
mozás szempontjából elég kényes felada- 
te EKE ELER ELHALT E Le 
a játék fő arcvonásait, azaz az egyedisé- 
pa SET AZ ETŐ TE 
hozni Saturnra ís. Sajnos azonban a VF2 
által ís használt magasfelbontásban ez már 
[LILA SL LEN TETT (A 
telenek voltak a felbontást minimálisan re- 
LLEILA LME LESTAT ál LÉ L[1 
ELTETT ÚT 
o 

A játékban 8 karakter közül választha- 
LÜL ALLA LALI LELT (J Tal 
három nőnemű is akad. A legkedvel- 
tebb kétségtelenül a kislányos külsejű 
Candy, de mondjuk elég csinos a gör- 
LLSÁH ELLENE et ALI E 
Jane pedig leginkább az Aliens 2 
Vasguezére emlékezteti az embert. Az 
Ces e G TSA 1 
különfélébb alakokat találhatjuk. Van 
például egy heavy metálos srác, 


Raxel, aki a gitárjával csépeli az ellenfe- 
leit, vagy ott van a legfiatalabb szereplő, 
Picky, aki a gördeszkájával hadakozik. 
Vannak persze még rejtett karakterek is! 
Ha végigvertük a mezőnyt választhatóvá 
KELLNE LL ETO LA L SE TT LAST A 
lamint beraktak a játékba egy idétlen pan- 
LUC OLAS ZETT LT Lél 
LTE EL ATG LG AG L E UE 
MCILCT MS CEL LT LETT 
más öltözékes változatát ís. 

LELKE ETL ELOTT L TTL 
ként zajlik. A falaknak köszönhetően azon- 
ban nincs kiesés a ringből, sőt - néhány 
[ELL Célát eget TT ee ára ti 
SZE GA UL IL CICA 
nek vannak extra erős ütései. Ezeket soro- 
KESZTET ETEL Et ETT 
LL LA TLAN TE ET e 
kal sérülékenyebb lesz. A páncéizatok alsó 
AGAS LEE AZ UL ETL 
tát pedig az energiacsíkok mellett láthat- 
FA LOL LL LL ELTETT LOSE d 
baj van az adott szereplőnél. 


4 
d LG AG LER EL LETTEL 
Lee LELEK TELET [3 





















nem is kevesebb a hasonló stílusú játé- 
koknál. Megfelel a kor követelményeinek, 
némileg előrelépésnek mondható a VF2- 
LAT TT AL T NSZ TATE LT 
például kevésnek találtam a karakterek 
ESZE MTA LGA ői EL ÖLT MEGT 
Rövid gyakorlás után még legnehezebb fo- 
kozaton sem jelent különösebb kihívást a 
játék, így véleményem szerint a program 
LELET G LE LT TEL RL TET ET 
hosszú távra. Jó ötlet volt viszont, hogy 
megnyerésként "fotókat" kapunk az adott 
karakterünkről, igaz azonban, hogy a 
LELTE ELLE L ÉR La Sa 
[LA 


9 F a Kiadja: 
fighting vipers 








Fable annyit tesz: Fabula. No nem kell 
megijedni, nem az utazóriporterről van 
ELJEK ÜLT TZSZ ETET NÉL 
nem egy érdekes kis meséről, amit a 
PC-nk segítségével játszhatunk végig. 
Úgy tűnik, a kézzel rajzolt kalandjáté- 
kok ismét divatba jöttek, hiszen most 
a Fable is ezek számát gyarapítja. No- 
ha nem egy óriáscég játékáról 
van szó, mégis egy dolog biztos: 
kellemes színfolt a kalandjáté- 
kok palettáján. A hátterek szé- 
pen megrajzoltak, s SVGA-ban 
TTL TTL ASSZON 
[LEUL ETET ue 
tuk animálva van. Az irányi- 
tás elég újszetű. Nincs kont- 
rolipanel, csupán egy poin- 
tert irányíthatunk, s a tár- 
gyakra ráállva, a jobb gomb- 
LELKES ÜL TALAL TÉL EE 
LAT ETETETT AE 
1. K EL ELEG NULL ETET ÜL E 
LT LL LEALL TETTÉL 6 A ő 
ís hasonlóképpen hívhatjuk 
elő, ehhez a hősünkre kell 
mutatnunk, Az újszerűség 
GLAl LL LT Ő 
hanem arra, hogy ha valami 
fontosabb tárgyra clicke- 
lünk, a gép kirajzolja egy 
keretbe a tárgy kiínagyított 
LEMEZET KET EIT e 

LAGE LENG UL 18 

csendet kérünk, követ- 
kezik a me- 
se: 


A Tavasz Szelleme 
néhány jótanáccsal szolgál. 


[d 
LL LOG ALA LELEK LA 
[Era aA EA Ci 8 
ren is túl, létezett egy 
LELETET NEIL LT 
tos vidék, amelyre azon- 
ban hamárosan a sötét- 
ség erői szálltak le. Az 
országba idegen lények, a 
ELETE LIL CT 
akik a civilizációt akarták 
GIL EZT AT ELA AA TA 
vidékre a bölcsesség ne- 
vében, a "Nagy ősök" 
szent tudásának az 
erejé- 


velt. 
Egy asztrálsik- 
[1 
DÖL (AL ád 
LELNE Lö [d] 
tudtak ölteni. Élt ab- 
LEALL OLLÉ ASS 
LL LAL ALT Ez éjó 
lag jószándékú 
ifjú pap, ő 
egyedül —- 
LÜL öt. B cd 
bö Lee d (B 
LL 15 
- ismerte az 
[EL LL tl 
rázserejének a 

titkát. Gyarlóságá- 
LETT AAS li TR (Ted 
vet agyalt ki, mely 
gyökerestül  megvál- 
toztatta Balkhane törté- 
nt öN a RT AT31 Ea 
Esz L ETL TÖLSSY LT KT AT [1] 
osztotta meg egymás között 
Balkhane fölött a hatalmat. 
Nem csak a Mecubarzokat csap- 
Ld TALLÉR LELET TEL TTL Ó 


A szírénnel jobb ha 
nem elegyedünk szóba. 


A Jég Óriás 
látszólag 
kemény fickó, 
u de egy kis 
meleg 
hatására 
mindjárt 
feloldódik. 













A város kapuját 
egy Dzsinn őrzi. 





A Kígyó Démon itt már 
az utolsókat sziszegi. 
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(SALT IG LETT EL ag A LAT LT el 
zok éberségét, akik iszonyú boszút áll- 
tak. Hatalmas robbanások rázták meg 
a vidéket, amik a planétát négy részre 
szakították. Az egyiket a jég, a mási- 
kat a köd, a harmadikat awíz, végül a 
LENE RÜLAT CEN 1 TAN L 
ULTEK LT S ALLA 
akiket ördögi démonokká változtattak; 
s mielőtt a Mecubarzok távoztak a pfa- 
nétáról, náluk helyezték el a négy va- 
rázslatos ékkövüket, Az összeesküvés 
értelmi szerzője, Ismael azonban 
nyomtalanul eltűnt, soha többé nem 
(ELET 

Mindezek óta már több évszázad telt 
el. A Balkhane-iak a világtól el- 
zártan, a rablóbandáktól óva- 
LE eLEGNEL (Sat ETi 
mögött, az örök 
ELL ELEL 
élnek. 
Most azonban 
egy új reménysugár csitant fel: a falu 
bölcse tanácsára egy Ouickthorpe ne- 
vű tapasztalatlan ifjú úgy döntött út- 
nak indul, és előkeríti a négy ékkövet, 
melyek visszaállíthatnák a rendet 
Balkhane-ban, és nép ismét szabadon 
CEL UT 





ETC KELLO OZ ELT ALT CÉLT KT 
hetjük át O0uickthorpe irányítását. A 
falu bölcsét kérdezzük ki mindenről, 
így kapunk tőle egy medált. A város 
mellől felfele, északnak induljunk, 
majd a folyónál ne a hídon, hanem a 
köveken keljünk át. Így végül Welda, a 
boszorkány házához juthatunk, ahol 
vizsgáljuk meg a ház mögötti lejárót, 
majd nyissuk ki, és menjünk le. A pin- 
ENNE KÉL [AE TET 
szobrot vigyük el. Nyissunk be Weldá- 
hoz, a közben megjelenő szellemén 
pedig használjuk a medálunkat, A bo- 
BELI LG ás E E s eF JET LEE 
dáreledelre lesz szükségünk. Most 
már elindulhatunk"a várostól 

MALE LL NE (ear KN 
CE TET Lá aj EL 


[ELL 
(CN: 


LL A 
Simbeli- 


ne, a tavasz 

szelleme tűnik 

elő. — Beszél- 

jünk vele, kér- 

Cote 

CCT AMEL L 2 

egy üveggömböt 

nyújt át nekünk, 

amit felvéve ma- 
gunkkal vihetjük őt. 
Menjünk vissza az út- 
[NEK EY e] Te CTG HL EESZ 
sük ki a vámot szedő 4 


útonállót. (Nem hasz- 


nálni kell rajta, ha- 
[IG ÜLET ET EST] 
ODAADNI! ) Innen ismét 


északra induljunk, majd 
a kútnál használjuk a 
csörlőn a kötelet, és 
másszunk le. Lent Simbe- 
line szellemével világít 7 B 
sunk és vizsgáljuk áta / 
LILLE ENEN ÜT LE 4 / Í 
cot. Egy kőtáblánaks! 

az egyik fele kerül 
[ATALJA LE 
ETEL LL NSGUT ETV) 
újabb kupac alatt meg- 
találhatjuk a tábla má- 
KILOS CLELSSL 
SALT LL TT A 
Továbbhalad- 
KEK Le 

langba ér- 


ke- 

reg UT] 
a kis lyukon ke- 
resztül - ahol a fény 
szűrődik be - távozha- 

tunk. Visszajutva az útra A 
még ne menjünk északra, b 
hanem visszafelé, keletre. Így b. 
CTL UNL A UT L ALA A a 
te egy fatönkkel, amin egy 
manó üldögél. Adjuk oda a 
szarkának a madáreledelt, 
majd vizsgáljuk át a fészkét. 
LETTEL LETETT VA) 
elő, amit vigyük vissza neki, 
LONG T AT 1 A ELET ÖL] 
cserébe. A megfagyott harco- 
soknál ássuk ki az út mellől az 
ódon pajzsot, majd menjünk 
vissza a tönkhöz és vizsgáljuk " 

át. Egy titkos kar válik látható- 

Tr LL LL KAL (ZAL KG ETET 
egy ajtó nyílik ki. Menjünk be, majd 
ott vizsgáljuk át a csontvázakat. Az 
egyik ujjárókegy gyűrűt húzhatunk le, 
ETELE ELT ILLETT ATÁT KT 
ni, Inkább húzzuk fel a kesztyűünket, és 
szedjünk le egyet a kábító hatású gyü- 
mölcsökből. Most térjünk vissza a rej- 
tett ösvényen keresztül a barlanghoz, 
ámínek az ajtaja ezúttal nyitvaláli" Ha 
nem akarunk találkozni a barlangot fa- 
kó óriással, gyorsan bújjunk el ahok- 
LOL LR EKE LA ÁT TC S 
IELESSZTT E ETELE e Me 
MTE TOLE EST EL Lé Er 


NN 
N 


úf 


í 


É 


A 
? 
ni 


gáljuk meg a ha- párna alatt egy kulcsot fedezhetünk 
. felt. Ezzel nyissuk ki az óriás ládáját, 


. És vigyünk el egy üveg olajat. Távoz- 


tündérsze- zunk, s immár északra forduljunk az 


úton. Hősünket banditák támadják 
meg ám ne ijedjünk meg (a helyes 
válaszok: Vm on...: 


j 


) 


A 
A 
































nek a gyűrűt. A gyűrűn valami 
E os átok lehetett, ugyanis a gazfic- 
nyomán holtan rogyik össze. Ve- 
fel a tőrt, és a sált a hulla fejéről. 
ra egy nagy hegy állja az útunkat 
ULT LYA LEMENT L EL 
olvassuk a kőtáblánkat, egy földren- 
(SU (UE KAL CL LGA ATS ő 
jobbra a hegy tetejére menjünk, ahol a 
megfagyott katonától vegyük el a ké- 
nes fáklyát, majd csak ezután próbát- 
junk meg a kastélyba bemenni. Itt az 


A léghajóval a tenger 
közepén kötöttünk ki. 


első összeesküvővel Koreezzal, a 
Jég Óriással találkozhatunk. A termete 
ne riasszon el minket, hanem öntsünk 
rá egy kis olajat, amit a fáklyával 
gyújtsunk meg. Az óriás sikeres fel- 
re sucrtántpá já ECHTE 
ba. A sállal polírozzuk fényesre a paj- 
zsot, és tükrözzük el vele az óriás tró- 
LELT ETET LA 
aranykupac mellől az első ékkövet, 
a smaragdot. Etessük meg az óriás 
madarát a gyümölcsünkkel, mire az 
készségesen elszállít minket a Köd bi- 
ELL EILLLENM 


Ismaelt tulajdonképpen nem isi 
muszály felébresztenünk. 1 


rálynő varázsdóbja így már nem fog el- 
kábítani minket, mire az dühében ott 
hagyja nekünk a hangszert. Menjünk 










tovább az óriáspókhoz, akinek ül 
LT LA ETT TEST EL] 
CEE LL ALLÉL KET 
Tea LETEZETT LMLESTT ÉT 
4 SALT TET 
Miután elpílledt, 
(TLC 11 
lándzsáját is, majd 
ronyba a kulccsal. 


vigyük el a baltát, a függöny mögül a 
LELET LT EEG TELT AE 
cot, majd a csontváztól elvett kulccsal 
SATU LEE TE KUTLéN 10 A 
tán elbeszélgettünk Irisszel, egy kis 
varázsport kapunk atőlés Írány mosta 
ETET MALEK TAL RT TTL 











[3 ÖLEL GUESS E OTT AE CTL ZO 
zünk, amelyet egy gyikszerű katona 
őriz. Csak jobbra, a mocsár felé tudunk 
menni, ahol majd az apró híd alól ve- 
gyük fel a döglött oposszumot. Ezt a 
"csemegét" ajándékozzuk oda az őr- kás vázára figyelhetünk fel, ezek közül 
nek, mire az egy használhatatlan halló- . vegyük fel a vízzel telit, majd sétáljunk 
készüléket ad nekünk. A készüléketát: a városhoz. A várost egy dzsimn őrzi, 
vizsgálva két füldugó kerül elő, ezeket . ezt tüntessük Mé 29 da CET ua 
á kis hídnál tegyük a fülünkbe, simmár feloldva. A baltával betőrhetünk a már 
nyugatttan továbbmehetünk. A gyikki- rég nem használt East 























ahol a szalma között keresgélve némi 
pénzt találhatunk. Nyissuk ki a város- 
, ehheza hídon lévő kapcsolókra 


0 [Ej KN Sorrendben ráállnunk. 
MELETT ELTETT NELSOK AS N E KE 


[AS LL TELEL ÜL E 
suk nfeg, ahol Izion, a könyvtáros már 
értesült a kiszabadított tündértől és a 
LELET TAL TT AL TATE LL STTSSKA 
személyazonosságunkat, adjuk oda ne- 
Kia gyik könyvét. Erre megkapjuk tőle 
a. Mecubarzok kulcsát, valamint egy 


másik kulcsot, aminek a rendeltetésé- 
ről fogalma sincs az öregnek. Mi azon- 
ban hamar kideríthetjük: szabadísuk el 
vele a tér közepén leláncolt sárkányt. 
Nyissunk "be a templomba, s máris 
Era AI ELET TTL ELS LETT [Le 
összétsküvővel, Anyorral, a Kígyó Dé- 
monnal. Hajítsuk bele a gyik dándzsá- 
ját, s már is miénk akoromájából ki- 
pottyanó gyémánt. A terem sarkában, 
a tsontvázaknál találhatunk még némi 
pénzt, majd távozzunk. A térre kilépve 
nyissunk be balra, a sárkánycsalád 
hoz. Vegyük el a sárkánygyerektől a 
nyalókáját amikor éppen NEM SZOPO- 
gatja, majd irány a léghajó. Beszéljünk 
a kapitánnyal (Do you...; The Engul- 
fed...), aki 15 aranyért hajlandó is 
a szolgálatunkba állni, ám ennyi pén- 
zünk nincs. A nyalókával vegyük rá 
a hajósinast, hogy írja át a menettari- 
fákat tartalmazó táblázatot, aki már 
ezt közben meg is tette. Fizessük hát 
ki a kapitányt. 


LA LIGET REL át 008 
LL OTET ST AC E ETL AB 
mondja, az általunk keresett erőd a 
EE E TEIL GMT EZEL 
nulnunk a víz alatt lélegezni, amire a 
megoldás a kapitány kabinjában talál- 


Izion könyvtárában 
sajnos az adult szekció 


épp felújítás alatt áll. 








ou get used toit after while. Lt"s the 
ME ttS Ká e át ETL OTT 


data (E 


ható varázstekercs lesz. A varázslathoz 
azonban még szükség lesz egy varázs- 
kőre is, amit a kapitány kis ládikájában 
találhatunk. Ennek a kínyitásához egy 
tolvajkulcsot kell készítenünk: vegyük 
ki a párna alól a hajtűt, s hajlítsuk el. 
Nyeljük le a megszerzett követ és ol- 
MESS A LGELL AL ET A LILLE ÁL UE 
ELNE LT e KEI ELÉ] 
hajó mellett. Másszunk le a hajótestbe, 
(LT LL AL ET ÉL LL TT 
húsdarabot. Nyissuk ki az üzemanyag- 
LELET LAS EZTET EJT EL Ted 
kal a húst. A cápának viszont jó a szag- 
lása, így óvintézkedésként húzzuk rá a 
büdös zoknit a kapitány kabinjából, s 
csak azután adjuk neki oda. Vessük a 
vízbe magunkat. A tenger fenekén né- 
hány csikóhalba botlunk akikkel be- 
szélve (It feels...; ! really...; Vt take...) 
kapunk egy kis hínárt, amit vigyünk 
észak felé, az erőd mellett dolgozó keri 
tész-ráknak. A kertész hálája jeléül ne- 
künk ajándékozza a kedvenc ásóját, 
amit akkor vigyünk is el. Ezután a ké- 
Sünk segítségével nyissuk ki a korálok- 
nál és a szirénnél az összes kagylót, így 
három gyöngyszemhez jutúnk . A szírén- 
nel ne álljunk le társalogni! A gyön- 
gyökkel menjünk el a nagy kagylóház- 
hoz, és kopogtassunk be, majd ajátiljuk 
fel a teknősnek őket. (Could 1...) Miu- 
ELLA L ELÜL LL AG zet MEL ULT 
neki oda a három gyöngyöt, cserébe 
egy kincses térképet kapunk. Menjünk 
CEGEM TAL AZA OL AE 
geralatti helyszínhez), s ássunk a jel- 
zett pontnál. Elő is kerül egy kincseslá- 
da, amit ismét a tolvajkulccsunkkal 
nyissunk ki. A kincsekkel vesztegessük 
2 LETETT áz LÜL LE 


A Medúzát egy kis trükkel 
kell eltakarítanunk az útból. 


Izzasztó egy melő 
a Styx őrzése, ám a 
Kaszás már megszoka. 


gyük fel a lándzsáját és a sisakját. Lép- 
FT LAL GEL ETL ÜT LM 1 UT 
zünk, amivel azonban egyelőre csak a 
Köd birodalmába jutnánk vissza, ezért 
inkább menjünk tovább. Egy kisebb la- 
birintusba érkezünk, ami azonban nem 
túl bonyolult. Ebbenva labirintusban 
niegtalálhatjuk a többszáz éves Isma- 
LIGET TA TAN TESTÉT 


Íme egy Tűz Démon, 
aki nem bírja a tűzet. 


A 


Szegény ördög. Pont a 
célegyenesben dobta 
be a törülközőt. 


tünk. Út közben azonban elakad, így a 
fele útat ejtőernyővel kell megtennünk, 
aminek a pokrócot használjuk. 


ua 


Az Árnyak birodalmába jutottunk. Be- 
EAT ELT MESET LA 1] LÜL 


si a 


oulre not one of my guards. Wfiat arc you 
KETOG OTT ÉSl 





CLA Va GOTT Lá LL LL ESB 
CELLA ULMO ZULU A 
aki tulajdonképpen maga kéri hogy öl- 
jük meg. Törjük ki az üvegpadlót Khor 
lándzsájával, mire az űr beszippantja a 
TSZ LA CLA AE RL TTL AE E 18 
csoljuk át a furcsa kezelőpulton a kart. 
oz OLT at E ALÁ B 
nyát, amivel immár lefele ereszkedhe- 





kat a Mumusnak. (The Boogie Man) 
A csel bejött, ám csak félig, mivel a 
kapu őrei rögtön bebörtönöznek min- 
ket, a hamis azonosításunk miatt. Ve- 
gyük fel a kupát és a kanalat, majd 
vizsgáljuk meg az ablak alatti falat, s 
törjük ki a laza követ a kanállal. Az 
alagút egy másik cellába vezet. Be- 
széljünk a kibilincselt vénséges sors- 
társunkkal, aki sajnos pont ekkor fogsz 
ja feldobni a talpát. Atvizsgálva fura 
módon megtalálhátjuk nála a cellája 
kulcsát, ám az itteni zár sajnos már 
teljesen elolvadt a hőségtől. Szeren- 
Ma ELEM ene Mé 
még nagyobb szerertese, hogy ugyanaz 
a kulcs nyitja. Miután kijutottunk, be- 
széljünk a kapu őreível (Could I...), 
akik annyira ostobák, hogy kérésünkre 
át is nyújtanak nekünk egy 1 EL 
Távozzunk balta, aleszákadt hí 

pedig a lándzsánkat "használjak az át. 
keléshez.. A Kaszásnál töltsük meg a 
ETL ETL aa AD INET 
juk magunkat az ID kártyával, A külö 
nös kompszerkezettel ezután átkelhec 
tünk a Styx felett, és ráakadhatunk az 
utolsó összeesküvőre, Chaxre,a Tüz 
Démonra. Mondjuk neki , hogy csak né- 
zelődünk (Júst...), majd" öntsünk a 
szörnyre a lávát. Miután elporadt, 


oor old guy. Hess finally kicked the bucket. 4 





csenjük el az állványáról a rubint. 
[ELEN ELLE LL Z ZT UTAS 
egy üres rekeszt, ezen keresztül távoz- 
hatunk, Visszajutottunk a lifthez, amit 
hívjunk fe a kar segítségével, és liftez- 
zünk fel. 

a 
[ETET MELLE ET LNN ETŐ 
azonban még véletlenül se vigyünk el Is- 
ETET PT-T öMTT ELL CSG E [LELT GTA) 
összejátszott a falu bölcsével. Helyezzük 
inkább a köveket a Mecubarzok kulcsá- 
ba, s nyissuk ki vele azt az ajtót, amit a 
Medúzánál láthattunk. Az ajtó mögött fu. 
turisztikus pilótaszékeket tafálunk, ami 
közül azonban csak a középső 198 
Kapcsoljuk be a karfáján a gom [ 
helyezzük" magunkat kényelembe, Ez 
utóbbit a duplán, azaz az egeret elenyed- 
ve mi magunk is megtehetjük, ugyanis a 
befejezés következik. Hogy mi az? Ez 
maradjon a végső tanulság, ám annyit el- 
CUCU AAL OTT OL CT ALA 
Ha egyáltalán annak lehet nevezni. 


Az öreg 
teknőc 
mindenféle 
csecsebe- 
csét gyűjt. 


fable 


Telstar 








...Urile Septim, Tamriel császára magához hi- 
vatott. A beszélgetésen csak hárman voltak je- 
j LGA SL SZG ELL ETL TEST ETEL B 
ü KT SL KEL ÜL SE SL SZ REL ÜL ő 
gus egy vakító lánggal égő fáklyát gyújtott. 
"Senkinek sem kell tudni találkozásunkról" 
folytatta a császár, Gondterhelt, kopasz fején 
olykor-olykor megcsillant a fáklya fénye. 



























oka Lysandus, Daggerfall királya, Lysandus, 
ELLEN 


NEY 
.  egyWmp földi maradványai. Nem 
F KÜL LA LU 








lelke nem ta- 
] ILL GT ETL NE ETTOL TE E 
ban kísért, és bosszúval fenyeget. Nem értem, 
LTV LL VAA RSS [d 
CEL eti á ára 
ELLA AKIT TE GAL Eeen ILL 8 [3 
ACEL A SA L GTL ELLE U MELL 2 
pe E ET e ELET ZTA 
ELLE ELO ATA O CÉL 
] tem Lysandus királynőnek... Állítólag soha nem 






jutott el hozzá ez a levél. A tartalma igen szen- 
timentális és magánjellegű. Nem lenne szeren- 
CZ ELSZ KELETT 
szolgálatot tennél vele ha megtalálnád a leve- 


AZT LSC Ttebtá 


Új játék kezdetekor - 
termé- 
szete- € 
sen a 
karakter 
generálás 
LENA 
zik. Elő- , 
ször egy 9 
(ALT T-1] 
ki kell jelöl- 
[1112 Al 1021) LL LEK 
E LEIL ELT TAL? ABB 
határozza meg a 
fajod, szármásod), 
LOLA (TaTTi 
LEE LACáza c LAT 
LE TOn ZA Gi 
MGO Z HÁLT ÁLL 
KILE ELL SALT 
egy listáról (felső vá- 
lasz), vagy fe- 





BM a 
lelsz né- £ 16 ee 3 
hány "az h 
LN 


désre, ami alapján a 
játék kiválasztja a 
személyiségednek 
ELLE AT 
CSE Löi LEN 
(LL CSNT LL TSZ ETŐ (HMA ZT 
hogy milyen háttérrel rendelkezik a karaktered, 
milyen másodlagos képzettségei vannak. Vége- 
zetül arcot kell választani a karakternek, nevet 
LELETET E TELL 


állóképesség, PER - egyéniség, LUC - szeren- 
mea ten LOL ELS 









) AZAÁNNÁA 
) § MO Ai iz 












ges (primary) , fő (major ) és mellék (minor) 
ÜLET EZTET IZE (AAA LT 

s néhány pontot. Ajánlott. a 
öss ETTE TEN 
EZ TT et 
MILL T TIZ NSSL Ut 





nyű kezdeni vele. 
A képernyő al- 
bu ján, jobb oldalt a 
8 karakter arca lát- 
EGG LG 18 
LECC Ae 
lap jelenik meg. 
" 8. GATE TA 
LE ALSZA ETT AEZÁLTÓ 
(szük- 
. $6- 


[EC N EA CI TE EGE OLE TA 
séhez), arany, kimerültség, egészség, teher- 
bírás. Affiliations - azon szervezetek listája, 
DAC e LEE AGLU CSAT LELT ETT 
hal drl c e ZEN daN ur e L AEUL LÉ 
mellék, misc. - különleges).  Inventory - a 
tárgylistád, Spellbook - varázskönyved, Log - 
melee etet áL a 
peda e 


MUZZY nti 

A KEZDETEKHEZ 
ed ea es LL EC ed 
tani. Kamatozik, nem lopják el stb. A céhekbe 
Cl zeae e LA IZNEST GEES d 


előnnyel jár. Ha betérsz egy új városba, 
keresd fel az új szervezeteket, céheket, és 
TT ÖLZA 2 LLET SZA LETE ZT 11 BÉET 
a küldetéseid során összeharácsolt cuccokat 
KILL AJKA LTE GÁT LL EI 
boltjába. 





fejek 
Had Fi 
EZZÁGZÁRRÜN 


1 1 
FEL nd Mid ert AG 
EZ dij 8 
ea 
e 


LELETET TATA] 
ELL e tie 1 MACE TUL LEL AN TT 
kor, ha a varázslat neve elé egy $ jelet teszel, 
az eredeti ár 259o-áért kapod meg. Ha ! jelet 
MERO ETTTL ETET EZSzELT T a TA A] 
GEL LUŐ 

A gyors fejlődés érdekében vonulj el egy fog- 
adóba, varázsolj, pihenj, vásárolj, pihenj stb. 

LESTAT ALKAT JAZZ AL E TAT A-ET 
ahol a legjobban forog az iránytű, ott a legbiz- 
tonságosabb az alvás. 

Ha bizonyos vagy benne, hogy jócskán van 
kincs a következő áldozataidnál, varázsolj 
CEZ TETEL ALLE EMELETE TT ő 
akár a fele is varázstárgy lehet. 

LOL ETL ALT CAT [LN Lt 111211 
OL SSZIC Se IL UL É Le AS tu 8 
UUGAC LACAN LT UNA SOTET TTI Ő 

A títkos ajtók nem is olyan titkosak - ugyanis 
MTA LT EK ALTTN 

Hogy lehet elfogni egy Telket? Minde- 
nek előtt egy fura szerkezetre van szükség, amit 
awarázscéhben lehet kapni - nomeg egy lélekre. 
LELT LT TEL GML LL ET 
FELTI TELE HOT OL GET AT EGZ ETÉT 
LE ő 


daggerfall 


PC: 486/66, BMB RAM, 2xCD, VGA, SB 


y/ 











Már mindenki a MicroProse Grand Prix Manage- 
LA ESTE VELE TL KE AG KAL G ei 
nic Artstól szép csendben megérkezett a TEAM 
NEZTE EZÉ NEV LT 
hogy muszály beszámolni róla. A német szerző- 
páros ugyanis annyira komplett, a Forma 1 min- 
den területére kiterjedő szimulációt hozott 
ESZEMET GZ áL LOT LL OE TEL UTLEI LIL 
tam. $ ha ehhez még hozzátesszük a 640"480-as 
grafikát, és magának a versenynek sok játékot 
EZ SSETt ELT ÉRT SZT ESZ MG LUCA UL SE LA 
lehetünk benne, igazi gyöngyszemre leltünk. 





, Vagy átveszünk egy már létező csapatot (an- 
nak dolgozóival, szerződéseivel, szállítóival), 
vagy teljesen nulláról kezdünk el egy új birodal- 
ELETNEK ETT TETT TR REL ELÁLL 
szen pénz és hírnév nélkül senki nem áll szóba 
velünk, nincs szponzorunk és minden alkatrész 
MLLE AL ETEL ETTE LEN LETTEL LACEE 
és az esetleges eredmény is sokkal nagyobb di- 
csőséget jelent. 





LL EL ATeel La e K Aze árt esél 
ELL ZTE Az LÉT e 
LELNE Sea LK LL LTLUTa 
[OLE es át AL TŰ 
megfelelő erőt képvisel) a Balanted (azonos 
KN ere ea a 
határozza meg. 

Kis világunk ideje a nehézségi szinttől függő se- 
LSE ANAL EE OL EG LÉ 
dolgozhatunk, ami számunkra legfeljebb 11 per- 









de Gtaj át LJÉ11 a 
bal, a szobák két vége 
között pedig a képernyő 
[Sa LT 
ETET LA LELT TTL Tel 
hova belépünk, vissza a 
jobb gombbal jutunk. 


Makett: Ahogy a csa- 
pat növekszik, a szűkös- 
ELIA CEL LTE 
[TO CTL A Vág TIZET 
alatt embereink rosszabb 
hatékonysággal. dolgoz- 
UE Z tá ÉL 
LEdtLAL ezta 

Póló: Bevételünk egy 
SCALE AE TELT 
ACL CET ETATS (ZA 
hetjük be. Itt megadhat- 
juk a tárgyak árát vagy a 
KELL OSAT At HSZ Ta d 
LICLOR SAL EJ L ÜLT S 
(LENNEL ALT ölt 
KIGUL LA ALUNL EÜ] 
CN 

Páncélszekrény: 
Bevételek és kiadások. 
Fennmaradásunkat hatá- 
rozhatja meg, hogy a lap 
KENT AET TATE 
összeg jelenik-e meg. 

Tervrajz: Fejlesztés 
[daN tkn ET 
a EU NEÉ ESA UA 
kák szerint ezeknek csak 
LESZEL LES L TETT 
EEG ZAL OLE LO never Lee 
részt vagy minden évben újra kell vásárolnunk 
KEL ELT ELEJ Sa S ALATT LOU A 

A fejlesztők csapata max 40 főből áll, Uj embert 
KÖLL t ára EJ ELER AL LL áG TTL ESB 
sel vehetünk fel. E csapat hatékonyságát számu- 
LEE EE LTE LAT TES Má Ta ad 
terheltsége határozza meg. Ha nincs speciális 
[EL ESTLAE GST SL EL TELT OL ÉJ 
Lee EEZESs ÜLT S 

A Budget gombbal az egy idényben fejlesztésre 
[Oterma ee Se ALA 
ni bármikor lehet, de csökkenteni csak egyszer, 
PALA L ee akó 


LL etet LL 
kölcsönt vehetünk fel 
(akiválasztott bank kedve- 
ee ee UNIT Ge 
ve felesleges pénzünket 
köthetjük le. A szerződés 
feltételei függnek az 
összegtől, a határidőtől, 
Lenn bit Todd ta 
LAB 





Monitor: Az alkatrészpiacon a nagyobb csa- 
patok által legyártott, új, de elavult alkatrésze- 
ket vehetjük meg. Közöttük vannak jó és egészen 
[CA Less AOL ABE LL A 
LVA La Se e A LE VSE S 
biztonságos autót kell összehoznunk belőlük. 

VES EA ELESETT e 
[e LOTTE GAEL ELÉG ő 
Hő LL ALK es ta átvá 
E ae STEELE e LL 
VELEM ES e et AL OTA A 
jesen tönkremennének, s a javítás lényegesen 
olcsóbb egy új motornál. Vázat csak a motor mé- 
retét (hengerszámát) ismerve szabad venni. Ke- 
rékgumíra és üzemanyagra csak a tesztelések és 


E áá pre et A EL a Tea 
nél a legfontosabb tényező a szakértelem és a 
tapasztalat, utána pedig már csak a megfelelő 
motivációról kell gondoskodnunk. A szerző: 
eat Reese e ZAL KILÜL ZT 
előzi meg. Itt változtathatjuk a szerződés 
hosszát, az éves fizetést, a jutalmakat és elvá- 
rásokat. Az alku állását az autópályán futó 
autók jelzik (ha a piros vezet, várhatóan elfo- 
gadják az ajánlatot). Kirúgás (Dismiss) előtt 
minden alkalmazottnak fél év felmondási idő 
jár. Ha ezt nem akarjuk kivárni, az alkalma- 
zottnak kárpótlást kell fizetnünk. Az elbocsáj- 








tást jól gondoljuk meg, mert egy régi ember 
E EEL TEL EGG LETT 1 NLILTET TEST) 
képességű új felvétele. 

IEEE K TAT AR ETO AU A TAO A ! 
LACEE AKA TAG EN TT ELLA LIL ÉSZT 
területe), a laborban dolgozó csapatot (Work- 
PL NEZEK LELETET LETE ÉT LETT 
TELKET ELT ALOLT ET AL LTAL ETL § 
autónk, tesztelik a kifejlesztett alkatrészeket), a j 
box csapatot (Pit Team), a versenyszervezőt 
(Race Manager - az egyes pályákon a kocsi fi- 
nomhangolását próbálja elvégezni) és az iroda- 
vezetőt (Personnel Manager - aki a dolgozók 
TALLINN TESZ LATTA AJ 8 j 
LELETET LL LL ÉT ú ij 
gondot képesek levenni vállunkról. 

Az állásokra jelentkezők kiválasztása hasonló. ; 
Például a pilótáknál végignézhetjük a teljes vá- 
lasztékot, de az oldalsó gombokkal (szerződés 
nélküliek, max fizetés, F1 előélet...) szűkíthet- 
TELEL ALLE EL LTE ALLE od sd 







































gokartban edzett vagy gazdag (akik még fizetni 
is hajlandóak, hogy beüljenek egy F1 autóba) 
versenyzőket szedhetünk össze. Itt lehet szeren- 
csénk, de biztosra csak F1-ben edzett pilótákkal 
mehetünk. A vezetők képességei közül a gyakor- 
lat és a vezetői képesség az idő során fokozato- 
jlődik, a kockázatvállalás, a fittség, a mo- 
LACEE TT ETT LKET LAS 
Végül erről a képről jutunk a titkárságra. 

Lelátó: Itt versenyautónk és öltözékünk sza- 
bad felületeit adhatjuk ki szponzorainknak. 
A hirdetés értékét két dolog határozza meg; a 
csapat versenybeli helyezése és a reklámfelület 
helye és mérete. Az egyezkedés során alku tár- 
gya a szerződés hossza, a helyezésekért járó pré- 
LUNS TT A ACT SZET ALLT 18 
MIERT DUL ETL ATKET LT STT LETT SEY A Tee 
ajánlatát). Ha gazdagabb támogatókra vágyunk, 
LELT AZ A MLLE TELS AL Z A 
get, aki természetesen a szerződés után leveszi 
EAT ÖLES 








Kabát: Egy pillantást vethetünk a laborban 
UL ELTTL LEN 

Nyitott könyv: Mivel minden alkatrészt 
képtelenek lennénk magunk előállítani, érdemes 
olyan szállítókkal (pl. motor és gumigyártókkal) 
Bet UT NE ALLÉL TLAN JTA TTL LT 
végösszeget befolyásolja a csapat hírneve, a da- 
rabszám és a szerződés hossza. Egyes gyártók a 
szállítmány egy részéért cserébe hirdetési felü- 
letet kérnek. 

Iratgyűjtő: Itt adhatjuk meg a pilóták közöt- 


ÁLL STT A 


Naptár: Indulás a következő versenyre. Meg- 
adhatjuk, mennyi embert, autót és alkatrészt vi- 
szünk magunkkal, s közben érdemes szem előtt 
tartani az utazás és szállodaköltséget. 


Faliújság: Az itt beállított munkaidő (napok 
és órák), szabadság, és a túlóráért járó jutalom a 
pilótákon kívül minden alkalmazottunkra érvé- 
nyes. Ha túl sok munka van hosszú ideig, csök- 
LELNE ELÜL ÜL SÁL NLG TELT LESNI 

Naptár: A pilóták időbeosztása Itt megadhat- 
juk, hogy 1 hónapban hány napot dolgozzanak, s 
Irán ARAGO ELLA Z AL ATOT Tt 
PLZ NAL ET ME UTÓBB 
Iyamok (a technikusok és a pilóta közötti jobb 
LL ett MSAT ee MO Szet 
Lo A SUL ET LL AB 

GEES MOI MG JEL EL LU e sala 
KEL TLAN CL ZU LR L ÜL ELÜL Ő 
valamint a kerékcsere és tankolás idejének 
optimizálása. 


Polc: Itt adhatjuk át 
LELI CT AG Lt a 
Ma ee OT Sgi e 
lyettesünk, álláshírde- 
TALAL UL TUL aga] 
innen. 


Autó rajtszáma: 
LEALL LETŐ 
Workshop  mana- 
ger: A labor főnöke az 
autó összeszereléséről, a 
hibás alkatrészek cseré- 
FGL TESTTÉ 18 
Lou en] OLE TA 
LEILA AC a 
hatjuk a főnök tervét (hü- 
velykujj - minden rend- 
ben, daru - csere, kulcs - 
[ELESNI LL UT 
sét felülbírálhatjuk, 
JEA LTE TT 
ETTE TALAL LL 
LE ESZE ÉTÉ] 
ELÉ An A taj LETESZ 
lés, piros - kiszerelés, 
kék - javítás). Bizonyos 
KIUTAT Lá TA 
[ESET ÉTÉ 
tehetünk vissza, így egy 
LTAL METALT ET 
LEIA ETL ETŐ 

Race manager: Min- 
dem verseny után meg: 
ULNE TELE 
[Eva ÜL TETT N OSZ 
rélni kell, Ha valamire rábökünk, választhatunk 
kézi javítást is. Ez lényegesen olcsóbb, de élet- 
KISA ÉSN 

Ld CT EA AL KELNE EK A 11 KI Lt ő 
rész összhangját tanulmányozhatjuk . Egy közepes 
motor átlagosan 400 km-t bír ki, ezután szervize- 
tésre szorul. Ez azt jelenti, hogy egy-egy verseny- 
LL LELET OTT ZENE TOL Z ALT G TA (AURA 
ÜLET N a eg ALA A TALEA 

Kerék: Csak a tesztpályán van szükség rá. Ek- 
LG LLZNEZ ETTE EAT JAT 
valamelyikére. 

Polc: Raktárkészletünket vizsgálhatjuk végig. 
[ELTELTE CSK ESETT ALLA UT 
dunk a következő versenyen elindulni. Itt a 65 
százaléknál jobb állapotban lévő részeket javít- 
hatjuk (Repair) vagy megpróbálhatjuk eladni (ell) 
(LL LL TAL LTE EST UL GZ OTET TŰ 
(Dispose) ís nekünk kell fizetnünk. 

Ventillátor: A szélcsatorna napi bérleti díja 
3300 dollár. A csatornában a szél sebességét és a 
szárnyak szögét módosítva kereshetjük meg az 
optimális gyorsulás, végsebesség arányt. 

Számítógép: Ebben a gépben a motor terhe- 
lését tesztelhetjük. Alul a grafikonokon a sebes- 
KZOLEE EK TAL VT EL 
got mutatják. Megváltoztathatjuk az üzemanyag 
KESZ GA LÉ (T ET ELET LA SETTLE 
SZT TASK ALL 
sokkal tönkretehetjük a motort, illetve szabályta- 
ELLE UTAS MU ETT LA LA NREG LAT 
tínél). Az áttételt beállítását érdemes mindig a 
műszerészekre bízni. Ha mágis hozzányúlnánk, 
KEGYELET ETL LETELT GET ULT ÉT3 A 
BEN A ELEN LTA UL A 

Garázsajtó: Teszt. A tesztpálya bérlése ko- 
moly pénzekbe kerül. Ha titkainkat is meg akarjuk 
Mr MEZ es zá EL LUN UK TT d 
és a kerék hőmérsékletét, a motor fordulatszá- 
mát, a sebességet, a fogyasztást, a lefelő nyomó 
erőt, és a kanyarban a pilótára ható centrifugális 
erőt vizsgálhatjuk különböző beállításoknál. 


Torony: Az ablakbai 
vetkező 3 napra szóló 


álya adatait és a kö- 
járásjelentést böngész- 














hetjük végig. A tengerszint feletti magasság, a 
Pelet et S LELET TAN ESA 
ja az üzemanyag összetételét, a szárnyak beállí- 
ASZTAL ESZ KAREN KÉT] 
LETETT A 

A versenyigazgató minden pályára megjegyzi az 
LATTA TUTTE EZT SZT MELETT 
ULT LELT UT NOTT LK TLAN 
LULLEL LEÁLLT T EU LÉT E 
LR TSAK LO ea ZTA 
TESTET EÁ LT KELL ELŐ 

MATT LL ELÁLL GTTK TT JAT EL 





katrészeket, sőt akár egy teljes autót ís rendel- 
hetünk. Ha szerencsénk van, ezek a következő 
TETEL TE LG L e 
LELETET TELT KA ETTSZ ELLA TT 
pa MT ETEL ALUL OLAT 
LELETET SSL LOL LELET EU L[ 
segítség), a versenyben induló autókat és a tan- 
kolási stratégiát (a gép a maximális fogyasztás 
alapján készíti el a tervet, melyen érdemes vál- 
toztatni) választhatjuk ki. 

Tuning: Itt olyan trükköket vethetünk be, 
melyeket tiltanak a szabályok. Ha igénybe 
vesszük ezeket, úgy kell mennünk, hogy a ver- 
ELLA EL TTA ET Te CL EAT ZTEZT TLE 
KENETET TETT TAK SST E] 
kell tenni a rendes alkatrészeket, szabványos 
üzemanyagot). 

Labor: Itt a versenyigazgató segítségével ké- 
ÜLTET LEE KTTSTZ LÁT GSTT TÉS 
LETT TT LAT LA LT AES A NTS LAT ON 
LILLE TAT LTAL TT ETT ÉSA 
bérelhetünk fel tanácsadót. Itt azonban nem vá- 
logathatunk. Lehet, hogy rosszat fogunk ki és 
LT ON LT ZSZ OTET AL ERTL Zed 
tesszük, hogy hosszú távon többe is kerül, .. 

To Train/Oualify/Race: A versenyt három mód- 
LETELT TTL TT NEKETEK TOL AKi ÉT T 
száguldoznak a pályán, ami látványos, de 
hosszúsága miatt egy idő után unalmas. Köz- 
epesben a pálya alaprajzán rohanó pontokat 
[LTAL SEL TET AT ALLT 
megnézhetjük lassítva. Az első két változatban 
ELLA GEL TULZAS TET TTL e] 
pilótákkal, s ezen keresztül taktikai tanácsokat 
adhatunk nekik. Amikor betérnek a boxba, be- 
ZATU LE ASTRA LÜL VI LETERE TA 
egyéb javításokba is. Végül a gyors módban 
(Ready gomb) pillanatok alatt lemegy a futam, s 
[ESZTET LOL ZETA SZASZ TT E] 
hasznos információ. 

es 

A két, eddig teljesen ismeretlen srác tehát va- 
lami egészen nagyot alkotott. A Team F1 mind 
grafikájában, mind pedig a Forma 1 verseny és a 
körülötte folyó munkálatok szimulálásában a 
legjobbak közé tartozik. Ez egy olyan program, 
amely még jó pár heti játék után is fog újat, ér- 
LELCETLÁN TTTELT KEZE E ELŐ TAL ETT TTL 
is lesz, ha egy új csapattal meg akarjuk nyerni a 
világbajnokságot. 
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DAYTONA USA 


Cs VESSE JN ESSá 
Cst et. SE TT EE TT EE BESE 





A Tee még mindig kétség- 
telenül a Daytona USA a sztár, noha 
már jó két éve hogy megjelent. Ezen 





Parkban a [/ 
y háttérben [/ 
( egy hullám- [ 
vasút ke 

Mműködi 





nincs is mit csodálni, 
hiszen melyik más já- 
tékban lehet 39 gyö- § 
nyörűen kidolgozott 
széria autó ellen ver- 
senyezni, olyan tökéle- 
tes pályákon, hogy már- 
már valóságosnak hihet- 
nénk, és olyan hihetetlenül 
élethű irányítás mellett, hogy az 
ember már tényleg érzi maga alatt 
a lóerőket. Köztudott, hogy a játék- 
teremben még a kormány is rángat, 
amit egy-egy erőszakosabb versenyző- 
vel lökdösődve igen keményen kell 
tartanunk. 
o 

Amikor a Saturn megjelent, a Segának 
minden nagyágyúját be kellett vetnie a 
Sony elleni csatában. Ezek közé tarto- 
zott a Daytona USA-is, aminek az előbb 
említetteknek köszönhetően rohamlép- 
tekben készült el a Saturn verziója. 
Akkoriban persze még nem ismerhették 
olyan behatóan a Saturnban rejlő lehe- 
tőségeket, így a grafika eléggé megko- 
pott a játéktermi géphez képest, noha 
a hangulatot, s minden egyebet tekint- 
ve 1007-ig ugyanaz volt. Hogy mire ké- 
pes a Saturn, azt rá egy évre, a Sega 
Rally mutatta be. A Daytonának azonban 
változatlanul megmaradt a hatalmas ra- 
jongótábora, így kézenfekvő volt, hogy 













CSASZAR 


a Virtua Fighterhez hasonlóan, ezt a já- 
tékot is "remixeljék". Így született meg 
a két új pályát is tartalmazó Daytona 
USA Championship Circuit Edition, 
amit legegyszerűbben úgy jelle- 
mezhetnénk, hogy egy új Daytona, 
Sega Rally grafikával. A játék el- 
készítésénél a Sega Rallynál már 
jól bevált rutinokat hasznosították. 
1 Immár az új Daytonában is egész 
képernyőn, kifinomultabb grafiká- 
val versenyezhetünk, jóval több 
képkocka pereg le a szemünk előtt 
— — másodpercen- 

h- ként, így 


a 
mozgá- 
sok még si- 
mábbak, a képer- 

nyő update pedig már 

szinte játéktermi színvonalú. 

Ez utóbbit talán a Dinosaur Canyon 
pályán lehet legjobban érzékelni, ahol 
az alagútba behajtva eddig a régi 
verziónál mindig "kilyukadt" az alagút 












nyoma sincs. 





e 
A menük stílusa és elrendezése is in- 
kább Sega Rally-s beütésű. Nincs már 
például Saturn Mode, csak Arcade, és 
Time Attack, Van helyette 
azonban kétjátékos üzem- 
mód, aminél a Sega 
Mi Rallyhoz — hasonlóan / 
I kettéosztódik a kép- 
9 ernyő, és egymás ellen 


ha már túl profik va- 
gyunk, és már sem a 
gép, sem a haver nem [/ 
jelent nekünk ellenfe- 
let, versenyezhetünk 
saját magunk ellen, hi- 
ij szen immár itt is van 
1 Ghost Car opció, amit 















vége. Ennek az új változatban már 


nyomulhatunk. Aztán 459 


Attacknél a saját addigi legjobb ered- 
ményünk átlátszó "szellemautóját" pró- 
bálhatjuk meg legyőzni. 

Sajnos azonban bekövetkezett az, ami- 
től már titkon előre tartottam: megvál- 
toztatták a kezelhetőséget is. Nyolc 
különböző tulajdonságú új kocsit hoztak 
létre, s sajnos ezek közül már egyik 
sem hasonlít a régi Dayto- — 
nára. A kocsik jobban ta- 
padnak, és Tér lecsa- 
pódnak a falról. Van per- fe 
sze néhány "csúszéko- z 
nyabb, típus, ám ezek E 
használhatatlanok lettek, 
még a gáz- 























megpördül 
a kerekük. A 
legjobban még a 

Wolf nevű kocsi kezel- 
hetősége hasonlít a régi 
Gallop kocsikra, az öreg motoros 
daytonásoknak tehát mindenképp azt 
ajánlom. Aztán a másik kellemetlen 
meglepetés akkor ért, amikor nem talál- 
tam a már megszokott gombkiosztáso- 
mat, holott az eredetinél az volt az 
alapbeállítás. A legnagyobb negatívum- 
ként pedig a roppant idétlenre sikerült 
borulásokat tudom értékelni. Nem ér- 
tem miért kellet a jón változtatni. Ele- 
inte tehát egyáltalán nem tetszett a já- 
ték, ám szerencsére csak annyiról volt 
szó, hogy újra meg kellett tanulnom ját- 
























A borulá- 


sok ezúttal 


nem túl 


élethűek. 







A hídon egy 
tehervonat robog 
felettünk. 
ra 








szani vele. Ez egyébként elég könnyen 
ment, ugyanis a nagyobb tapadás miatt 
a játék gyakorlatilag könnyebb lett, rit- 
kábban kell visszaváltani, a Dinosaur 
Canyon pályán például immár frankón vé- 
gig lehet száguldani váltás nélkül. 
Egyébként az ellenfelek is gyengébbek, 
e cikk írásakor már mindegyik pályán el- 




















ső lettem még a very hard fokozaton 
is. Az irányítással kapcsolatban még 
egy fontos info: a játék támogatja az 
összes eddig megjelent saturnos irá- 
nyítót, beleértve az új, analóg joy- 
padet is. 





o 
Végül egy meglepő tény: ez a játék az 
első olyan konzolos autóverseny, amit 
belső nézetből is tökéletesen lehet ját- 


menteket 





szani. Teljesen jól érezhető a kocsi út- 
tartása, a kifinomult képernyő update 
következtében jól belátható a terep, a 
kocsi hangja pedig ebből a nézetből 
fantasztikusan eltalált. Valóban úgy dü- 
börög a motor, ahogy a többezer köb- : 
centis amerikai "hajókban" szoktak. A 
játék tehát feltétlenül beszerzendő, ám 
azért a régi változatot is tartsuk meg! 
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Virtua Cityben nem sokáig, csupán egy évig 
tartott a béke. (Talán ott is le kéne váltani a 
rendőrfőnököket?) Az utóbbi időben ismét 
LAGO ALUL ETT LESNI] 
hír járja, hogy Joe Fang, az EVL fedőnevű 
LESZ TA TT AKT LÉT Tel 
szerencsétlenségét - amit az első részben mi 
idéztünk elő - és most ismét gyanús ügyle- 
LOLA ZS LETE] 
rendőrség úgy döntött, ismét bevetik a 
LTE Lt Te At Tee UT Ti 
akciójuk óta egy hölgy taggal bővült: Rage- 
hez és Smarty-hoz csatla- 
kozott Janet Marshall 
[/LLLLLAEN 
o 

PASA TAT LTAL] 
Vírtua Cop második ré- 
szének a konverziója is, 
USN ELO AAS LST ól 
hez, most is körülbelül 
(LL EC LL] 
[ALTE TŐ 
[ACETÁT EL TT] 
LÜLLH DENT 3 E 
szipkázta a kuncsaftokat 












LIU ÖGAT ETL ML LELTE TLC] 
pit SML LT LELT ZOTT ELT É 
szély. Az AM2 ismét csodát vitt véghez. 


A helikoptert néhány 
MESA jólöltözött gengszter védi. 


Az ékszerboltban 
ártatlan vásárlók 
lábatlankodnak. bi hal 





A grafikát persze némileg le kellett butítani 
a Saturn képességeihez, ám ettől eltekintve 
LL ELET LEE LATE ETEL ÁLT ET MULT 
MELL NET A TT LG LJLCAAN 

A legfőbb különbség az elődhöz képest, 
LELT AZTET LÜL TTL 
pályán - nagyjából fél- 
[LES GAÁL UL] 
LETELTE UE TUL A 
[dt TAL 
SSEL (GEL 1 
egy-egy szint, mint a l 





A zöld egyenruhás 
zsoldosok szintén a mi 
él 


CREDÍTSÜ 





Virtua Cop 1-ben. A másik lényeges eltérés, 
hogy itt sokkal inkább akciódús a környezet. 
áss E RULE TST e 
mee GY Et SZELETE 
ALA ET LELT LEE EL 1108 
[ya él UL ST Lát ára at ALT 
nekünk csupán annyi volt a dolgunk, hogy 
előbb lőjünk, mint ők. Ezzel szemben most 
GZ A SL USA ELÜL ÉT 































feet ITTA AT LALI ETL T] 
ITL LSALL ET TELEK LETETTE 
LUN LT EL E LEALL ILL ET TU AÓ 
KLLSSG LL LL TA GT ELNE LA 
PELLE A LE LÜL LEUL BE VOL LELT ő 
juk magun- 
kat, és egy 
I autós üldö- 
" ELLER] 
LZD A Ci eRAI 
És ez még 
[ál 

EL LULU 


láb- N 
bal bizony 
nem lehet 


LE LSLa LEE ő 
[LSC LAT GEL] 
egy luxushajón kevere- 
[UL Agi O AL MEGEL 
LILI EA 
ULT esz Lát g 
CLEAN LL 
CASTAC LAK] 
pt MET ISya tl 
ve menekülnek a civil 
Est ANTI Et d 
(22) A ELLENT) 
HLELNL YESS ELL EE 
KG GONEÉ LTAL TÉT T 
MG ELET LA LELT LELETET A 

Id LT EZ Ea AZ Ed] TS] 
is akármilyen grafikával. Az első 
részhez képest sokkal szebben és 
seat AL ALLE 
LE8E UL ELEG YLSSTTGSÁT ETV EL 
[ON LELOTTE LE ULT 
AG eze EC IN L EU UT AK] 
konyhában a dinnyék egyszerűen 
szétrobbannak, de sokszor ottmarad- 
[LOGIC CG SOK EE TINTA 
A kedvencemnél, az autós üldözésnél a 
PSA GT EGE LESTE TÁG A 
LALI EEZL TOK A LE AL ULT ZALA 
szakítható róluk, a kerekeket kilyukasztva 
[dl ELET KOL TZ LE TILL] 
még egyszer odapörkölünk, a kerék kisza- 
kad, a kocsi pedig azonnal borul. Mindeköz- 
ben vijjog a sziréna, a sebesültek üvöltenek, 
KAJA LAN ELAT ALLG A 


Al 







A profi bérgyilkosok 
is ezt ajánlják... 





[ság MET CLT TETEL A LAT 
LTAL ANL TALAJT LALI TTL TESLA 34 
[EZTET ELT GEN TESTE ELOTT LE 
LOL ALLE ET ETTE ART EÁ AT LA 
A gengszterek attól függően, hogy fejbe, 
MEA E ZA ET CT TETTEL A A 
sőt, még attól függően is, hogy jobb ol- 
dalon, vagy bal oldalon érte őket a golyó. 
A gép külön értékeli az ún. Justice Shotot is, 
vagyis amikor csak a fegyverükre célozva 
ártalmatlanná tesszük a gazfickókat, de 
CICA A NEL TETEL TA 
sikerül egyazon manusba beleleresztenünk. 


Az autós és 
legszórakoztatóbb 
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o 

Természetesen a Virtua Cop 2-höz is hasz- 
nálható az első részhez adott fénypisztoly, 
de ha valakinek esetleg az nincs meg, jó 
hozzá bármilyen más Saturnhoz való light- 
gun, mint például az Enforcer (mellékelt 
képünkön). Ha jól be van kalibrálva a pisz- 
LEE GGAZA AE ESETT GST TEL LEE d 
LOL G ELLE MÉLTAT Ag] 
SZ SL ELIT (LATTAN 


Javítás, tanácsadás. 
Viszonteladókat is 
kiszolgálunk! 
Kérje árlistánkat! 


Tel./Fax: 341-5343, 


06-20/267-507 
Nyitvatartás: H-P 9-17h-ig 
PL LeLA Lea CTL A MI IAr elo) 

Pe elut] 





Új számítógép 
szaküzlet!! 
Alkatrészek, perifériák, 
komplett gépek igény 
szerinti összeszerelése 


adio 
S9etems 


1089 Budapest, Rezső tér 21. 
Tel.: 210-3500 Fax: 210-3507 
http://www.bppiac.hu/radiosys 
FaxBank: 180-8611 Kód 10094 





MELYIK STÍLUST CSÍPED? 
MINDEGYIKBEN OTTHON VAGYUNK! 
[dése T aA Zen are TM zel CN 

MANGA, BRUTAL, SCI-FI... 


KNLLA 
INTÉS 


GEN 


1092 Budapest, Erkel u. 13/A. Tel.: 217-8762, fax: 218-5099 
1085 Budapest, József krt. 36. Telefon/fax: 210-2800 
Internet cím: http:/fwww.mixim.hu 
Az árak a 2594 ÁFA-t nem tartalmazzák, az árváltoztatás 
jogát indokolt esetben fenntartjuk! Kérje aktuális 
árlistánkat üzleteinkben, vagy keresse az Interneten! 










MATZÜN 


Syalg mindsegű FALI szamítüggagis 
igány szavint kigpitághan 


Alapkiépítés: alaplap, 255k burst cache, 8588 EDO RAM, mini torony vagy desktop ház, 14MB 74 
ED0 2 csont elerédőllt EDE egységbe ESÉSI s kerete izállbe HÉ ug 

SVGA Windows accelerator, direct 30 rud cséor izeghajtó, 14. color SVGA NULR green monitor Zo 
Konfiguráció: 640MB HDD. 850MB HDD 1.2GBHDD 1.7GBHDD §z 
RAM 5k86-100MHZ 115.940,- 119.120,- —— 123.940,-  128.540- "Z 
RAM 5k86-133MHz 124.940,-  — 128.120,-  132.940,- 137.540- Ad 
RáM Pentium 100MHz — 127.360- —— 130.540,- — 135.360,-  139.960,- 8 s 
RáM Pentium 133MHz — 139.360,- — 142.540, — 147.360,- — 151.960- ££ 
RáaM Pentium 166MHz 167. 760.- 170.940- —175.760,- — 180.3604 

Az RáM számító 1 év, telephelyeinken 
érvényesíthető garanciát vállalunk! 

Wyitimgdia kigyeszítőjke 

Sony 8x CD-ROM drive 17.800,- Acer 16 bites hangkártya 6.480,- Power Beat 2x5W hangdoboz  2.180,- 
Acer 8x CD-ROM drive 16.400,- Acer 3D 16 bít hangkártya 6.980,- JAST 2x60W hangdoboz 2.980,- 
Acer 10x CD-ROM drive 18.900,- SoundBlaster 16 OEM 10.980,- VIP-88 2x120W hangdoboz 5.920,- 
Acer 12x CD-ROM drive 23.900,- SoundBlaster 32 0EM 19.980,- JAST 2x240W hangdoboz 6.920,- 


A felsoroltakon kívüliszámítástechnikai- és multimédialeszközök teljes 
áruskálájával, HP- és Starjnyomtatókkal; valamint azlországlegyik 
legnagyobb CD-ROMíválasztékával állunkívásárlóink rendelkezésére! 
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lett... stb." Mi- 
UL be d 
ürelem Tosh 

[1 


futni, kezdve 
LUKA EL 


edni, 
At j 


A sokat 
emlegetett 
Eartworm Jim- 
féle speckó. 
























LUCA OL LT ALLT TELEL ET NÜLCT e 
először megláttam őt. Megpillantani, s 
megszeretni egy pillanat műve volt. Kicsi- 
KILL ALA ERAT 
hozzá, szerelmet vallottam, majd bele is 
LTACRELLELÉL TT TLAN LT TTL NÉ CTÓ 
ÜL ALVAS OLMEL ELÜL A 
a Virtua Fighter volt. 


o 
Kissé megkésve bár, de törve nem, a Sega 


lisztáson van, modemegi 
keresztül . Í$ "meg 
IGN Ka 

kásos esti csi- 

LL A ET) 
(Nee ése 

sel vettem fudo- 


CL 1 
Ld h a a 
al-gravigsgfame 
PI ANÁt TT TA LL 
feltuningálhatják 
energiájukat c 
[ag x 
e e fi 
Kai ai v 


ps F / 


LL SSL B 
kott innen-onnan,, mesz- 
st LL JOG JEE 
ból. (Lehet saját szemszögből is, 
LELT LN TT eseyl gyz át] 
egész 640"480-ig terjedhet, a gégtelje- 
sítménytől függően, Nyolc wálaszt- 
LELETET TES 


DP zudtolom magam, ..), plusz egy fő. 


LULLELAG ÁZ LL EL TS ÁSNA A 
LEALL EA LAST TELT LLNET ULT SS 18 


ILLE LOL ET LETE N 
jobb segás játékok PC-s átiratát. Igaz ami 
GC LTAL LELT] 
LECC ETEL LAT ELS LOTTÉT TT 
otthon. Azóta, mint megtudtam a játékter- 
MKK MSAT ELLA ASL TT ALT] 
2000-et, s ráadásul csak a negyedik pályá- 
íg jutottam: nincs mese, lamer vagyok...) 
Nem akarok részletekbe merülni, de né- 
hány dolgot feltétlenül el kell mondanom. 


KS 





LGA E 
. 4 szót, hisz én vagyok az, aki Titt 


MT ONT 

állíthatsz be) Ha nem tetszik elsőre a" 
ELÉ ELá fizimiskája, a felfelé gombbal 
(LA LEGGEL ÁT e 
j KELL AL LON A EE UL SS ő 










[ALTE Ü EL LETE ALLAN NÉ 
g LOL ÜL ESZ AL ESZ ÜL B 


[1 Lehet arcade módban a 
hi ÜT A LOTTEK 
által kiválasztott szereplőt gyepálni. A fel- 


bontás alacsonytól hő de magasig állítható, 


LTE LETETT ALT TAT a ne HETÉT TESB 


zésedre (annak ellenére, hogy minimum- 
ként a P75 van előírva. ..). A kameraállások 
szemkápráztató módon változnak, s ki-be 
kapcsolhatók. a.kü- 
[TELLETT 8 
fektek, mint például 
a ruházat finomsága, 
az árnyékolás, és a 
környezeti változók. 
A leírás — szerint: 
bbi karakter, 
nyolc harci 

ILLICA 
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Való igaz, megtalálható itt minden, a Hakk- 
FELTEZAA NER EL OT LELT LAT 
LELETET ALL ETL KNLL LESETT EI 
ML EA ELEG MEOE ea 
nikák életszerűségére. De nem untatni 
akarlak benneteket, inkább egy kis cheat- 
 fűszerezném meg a leírást: 


jet ELET LEÉLT 
pél nk tetszelegni, a Character 
selection menüben egy le, fel, Jobbra, majd 


egy (Deljtbalra speckóval meg is teheted. 
Ha jól csináltál mindent, egy "vush" (a VF 
után szabadon...) hangot fogsz hallani. 
ZTA LTE LE er UE 
kező: ugyanaz, mint fentebb. Hogyan lehet 
a ring méretét állítgatni, vagy inkább pá- 
ELL ESTE ULT EA ET ITT EETOT B 
A "Press start" képernyőnél 12-szer nyomd 
meg a "le" billentyűt, majd nyomj egy 
Entert. Ezek után (ha mindent pontosan csi- 
náltál), az opcióképernyőnél meg kell hal- 
lanod a "K.0." beszólást. Az egérrel szam- 
bázz le az "Exit" gombig, majd a "Le" bil- 
lentyűt nyomd le még egyszer. Ha ügyesen 
csináltad, a kurzor eltűnik. Még egy 
Del gomb, s máris megjelenik az új opció- 
képernyő, melyből tetszés szerint választ- 
hatók a pályák. 


Kiadja: 
Sega 


viírtua fighter 


Gondolom, sokan emlékeznek a klasszi- 
kus nyomozó első kalandjára a PC kép- 
ernyőjén, melyben egy "hasfelmetszőt" 
kellett kézre kerítenie. Az első blikkre 
egyszerűnek tűnő eset persze hihetet- 
len fordulatokat vett, egyre bonyoló- 
dott, rengeteg résztvevője és gyanúsí- 
tottja lett, mire végre minden szál el- 
kötésre került, s fény derült a motívá- 


Ismerni kell a trükköt, 
ha nyerni akarsz. 


TéT 












cióra és a gyilkos személyére, A "rózsa- 
tetoválás" történetben sincs ez más- 
ként: megtartva a játék felépítésbeli 
tradícióit, az Electronic Arts műhelyé- 
ből ismét egy Conan Doyle novellával 
felérő mű került ki, A játék kinézete 


A legendás Baker Street-i 
Porta: még ma is megtekinthető, 
Persze halottak nélkül. 


alkalmazkodik a kor követelményeihez: 
SVGA, élethű ray-trace képek, digítali- 
zált, beszélő szereplők. A történet mé- 
rete még nagyobb, a párbeszédek, szö- 
vegek még terjedelmesebbek, a szerep- 
lők száma több, a kibogozandó szálak 
kuszábbak; Egyszóval minden kalandor- 
nak ínyencfalat ez a program. 
o 


Az irányítás kicsit megváltozott - se 
előnyére, se hátrányára - most a jobb 
gombbal lehet előhívni a cselekvő menüt 
egy tárgyon vagy személyen állva, kívá- 
lasztani a szükséges igét (a look, mint 
megnézni, minden esetben aktív). Két 
parancs a jobb gomb megnyomásakor 
mindig választható: az inventory, azaz a 
tárgylista, ahol a tárgyakkal szintén a 
jobb gomb segítségével manipulálhatunk, 
és az options, amivel a lemezműveletek- 
be (mentés, töltés), hangerőállításba és 
egyéb beállításokba piszkálhatunk bele, 
A bal egérgombbal mozgathatod a hőst 
a kiválasztott helyre, illetve a tárgya- 
kat automatikusan megnézheted vagy a 
szerelőkkel beszélhetsz. Amennyiben 
Watsonra kattintasz, megjelenik a 
Journal szó is, mely segítségével a dok- 
tor jegyzeteibe kukkanthatsz bele. 





Akkor következzen egy szűkszavú le- 
írás, de előtte néhány általános jó ta- 
nács: mindent és mindenkit nézzél meg 
(look) többször is, mivel egy dialógus 
után már más lehet egy vizsgálódás 


Ebből az epizódból sem maradhatnak 
ki a kemikáliák és egy kis vegytan. 
z 





eredménye. A beszélgetés- 
re (talk) ez úgyszintén 
igaz. Tehát: ha minden 
veszni látszik, mindent "1o- 
ok-olj" és "talk-olj"át is- 
mét. Ha egy szereplővel 
beszélgetsz, és kimerültek 
a lehetőségek, beszélgess 
el Watsonnal, sokszor ez 
is szükséges, hogy újabb 
lehetőségeket kaphass. A 
program egyébként erősen 
szövegcentrikus, a inkább 
a beszélgetéseken van a 
hangsúly, mint a klasszikus 
kaland játék-cselekvéseken. Persze az is 
akad jócskán. 





Holmes meghívót kap bátyjától, 
MNyerofttól a Diogenes klubba, ahol 
minden bizonnyal valami fontos dologról 
akar tudósítani. Amint a klubhoz ér Hol- 
mes, robbanás rázza meg a klub épüle- 


tét, ablakok törnek, székek repülnek... 


A klub felrobban. 

Holmes egyelőre szörnyű balesetnek 
tekinti az esetet. Így Watsonra lesz 
szükséged a játék első részében - 
hagyd el a Baker Streetet, s menj a 


Yard elé, ahol beszélgess el a rendőr- 


Ismét együtt a legendás páros a PC képernyőjén 
Mr. Holmes és Dr. Watson. 





rel és Augie-val, az "itt a piros, hol a 
piros" játékossal. Ha sokat nem is, de 
annyit sikerül megtudni, hogy Mycroft- 
ot a Bart kórházba vitték, A kórházban 
hosszas nézelődés, a főnővérrel és a 
betegekkel való diskurzus 
után sikerül elérni, hogy a 
halottkémhez  beengedjen, 
aki megmutatja az ütat a 
betegszoba felé. Bent a nő- 
vértől megtudod, melyik be- 
teg Mycroft - amire égető 
szükség van, az a gyűrűje, 
mely egyben a klubbelépő, A 
klubba a gyűrű megmutatása 
után beenged az őr. A ro- 
mok közül a óra számlapját 
kell felvenni, s hazavinni a 
Baker Streetre. A vegyész- 
asztalon sikerül analizálnod 
egy kis szulfid segítségével 





az óralapról lekapart anyagot - valami 
robbanószernek kell lennie. Az ered- 
ményre Holmes végre hajlandó elhagyni 
a szobáját, s belevetni magát a nyomo- 
zás sűrűjébe. 

Vedd ki az íróasztalból a lámpást, majd 
első utad a Yardra vezessen. Először rá 
kell jönni Augie kártyatrükkjére - min- 
dig a keze alá rejti a lapot - és a trük- 
köt elmesélve a rendőrnek, örömében 
beenged az őrsre, Az őrsön az ügyele- 
testől megtudod, hogy Lestrade épp el 
van koeű egy hölggyel, akinek a báty- 
ját behozták, s a bolondok házába akar- 
ják csukni. Beszélgess Watsonnal, az 
ügyeletessel, nézd meg a könyvespolcot, 
ajánld a Britannica enciklopédiát az 
ügyeletes figyelmébe, aki a leírtak alap- 
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Holmes gondterhelten kitekint az ablakon 
- talán kintről várja a megoldást. eu 
















A klasszikus angol Pub-ok hangulata 
- darts, félhomály, whiskey. 


Lestradetól fogad egy távi- 
rat, miszerint agyonlőttek 
egy embert a Temze partján 





után sem jutsz semmire. A bérkocsis el- 
szelel, nem tudsz vele beszélni - küldd 
utána Watsont, s kiderül, hogy a bérko- 
csis nem más, mint egy régi rendőr, aki 
igazol téged az őr előtt. Bent a hálószo- 
bában vedd fel az üres papirost és a kó- 
dolt üzenetet az asztalról, vizsgáld meg 
a tintatartót, majd tölts a pohárba vizet 
és gyújtsd meg a gyertyát. A kódolt 
üzenet felső sorának betűi helyett min- 
dig az ABC eggyel előbbi betűit hasz- 
nőd. A második szó a water, a harmadik 
a heat. A lényeg, hogy meg kell vizezni, 
majd megmelegíteni a papírt. Mártsd a 
vízbe, majd melegítsd meg. A kirajzoló- 
dott szavak szerint a "books in greek"- 
ben találsz valamit. A nagyszobában la- 
pozz az állványon álló könyv elejére (ez 
az ominózus könyv, amít az üzenet ta- 


huszan 


1 
kar), s egy üres lappal le- 
szel gazdagabb. Otthon 
tartsd jódgőz fölé a lapot, 

s láthatóvá válik az írás. Az 

eredmény egy levél, amiben 

MNycroft elmeséli, hogy a 

Védelmi Minisztériumból el- 

tűnt egy irat, nevezetesen 

egy robbanószer képlete. 
Egy rövid névsor is tartozik 

a levélhez, ahol az esettel 

szorosan kapcsolatban állók 

vannak feltüntetve, 

Hárman a listáról benne 

vannak a címjegyzékben, 
ján megbizonyosodik a fiú betegségéről. mely az íróasztal tetején van. Először 

A hölgy távozik, Lestrade szabad - kérj látogasd meg Lawtont. Az inasnak 
tőle engedélyt a vizsgálódáshoz. Az 
engedély birtokában bejut- 
hatsz a klubba. Vedd ma- 
gadhoz bátyád szelen- 
céjét, majd próbál- 
kozz mindenfelé ke- 
resgélni - sajnos az 
őr mindig rád szól, 
Vedd"rá Watsont, 
hogy terelje el az 
őr figyelmét, majd 
rántsd le a láncot. 
A lánc segítségével 
húzd ki a táskát a 
gerendák alól, tedd 
a lámpást a geren- 
dák alá, mássz be, s 
vedd fel a kis ru- 
gót, Irány a kórház. 

A főnővér Holmest 
még a halottkémhez 
sem engedi be, ezért 
kénytelen leszel elgurítani 
az itt várakozó pácienst (előtte beszélni mondd, 
kell mindenkivel, megnézni a két kijára- hogy fontos ügyben 
tot). Amikor elviharzik a főnővér, nézzel jöttél (1.11), a szobában 
a halottkémhez, majd onnan a betegszo- pedig faggasd ki Lawtont - aki 
bába. Mycroft anagrammákban beszél, persze semmit se tud. Nézz el Sil- 
s lehet valamit kihámozni mondandójá- . verbridge-hez, akinél még a.ház urához 
ból - mindenesetre a beteglap alatti re- sem juthatsz be. Thomas Pratt ottho- 
ceptet vegyük magunkhoz, és így főnő- nában pedig csak a házinénije fogad. 
vértől kérd ki a tárgyait - mindösszeegy . Nézz el Mycrofthoz, aki Dewar pro- 
kulcscsomót kapsz. Nézz el Mycroft la-  fesszort említi, mint a robbanószer fel- 
kására, ahol egy őr álldogál. Az őrrel  találóját. Rébuszokban elmondja Dewar 
hosszas hadakozás, és tárgymutogatás tartózkodási helyét, amit Holmes ter- 
mészetesen megfejt. Dewar- 
nak add oda a talált rugót 
analizálásra - valószínű, hogy 
evvel hozták működésbe a 
bombát - majd keresd meg a 
képlet másolatát a kályhá- 
ban. Beszélgess el a pro- 
fesszorral, majd lépj le a 
Baker Street irányába. 


a Kleopátra obeliszknél. A tett színhe- 
lyén csak egy fakabát fogad, aki Lest- 
ratde papírja ellenére se enged nyomoz- 
ni. A Yardon szerezz be további infor- 
mációkat, majd látogasd meg a friss 
hullát a halottkémnél. Mutasd meg a ha- 
lottkémnek Lestrade táviratát, majd 
vizsgáld meg a hullát, akinek az arca a 
felismerhetetlenségig eltorzult a lövés- 
től, és a hátsó felén pedig egy rózsa 
alakú tetoválás látható. Látogasd meg 
Needhem-et, aki állítólag kihalászta a 
hullát. Beszélgess el vele, majd vizsgáld 
át a ládáját, amiben egy nyakkendőt ta- 
lálsz, ami biztosan az áldozaté volt, s 
ha így van, akkor ő valaha Cambridge-i 
diák volt. További beszélgetés során 


d 
óra is 

előkerül, ami 

szintén a hulláé volt. 
Ezt követően együtt 
mentek vissza a tett 
színhelyére, ahol a lám- 
pát a lépcsőre téve 
egy gombra és óra- 
fedélre akadsz, vala- 
mint a 6. és 12. 
lépcsőn  vér- 
foltok- 2 

Wa; 

Le- 

het, hogy itt lőtték le az illetőt, s nem 
is a víz hozta ide? Needhem nem tud 
kibújni Holmes érvelése alól, s elmond- 
ja az igazat: két úr sétált errg/ s he- 
ves szóváltás közepette az egyik lelőt- 


Viktoriánus szoba - modern rendetlenséggel. 
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 measzkmát 9? - 


A képek közel tökéletesen vissza- 
adják a a ködös London hangulatát. 





te a másikat, Néhány másodperc múlva 
jött egy harmadik ember is, aki a gyil- 
ossal távozott. 
Otthon analizáld Ét zeg tisztítsd 
le, majd nagyítóval nézd meg) az 
órafedelet, melyről kiderül, 
melyik évben járt az 
egyetemre az ál- 
ozat. — Vonattal 
menj Cambridge- 
be, az alvó por- 
tásnak hozass 
Watsonnal egy 
kis bort, majd 
beszélgess " el 
vele, Kiderül, 
hogy volt egy 
egyetemi klub, 
melynek tagjai 
rózsa tetová- 
lást — viseltek. 
Az évszám 
alapján . nem 
lesz nehéz 
visszakeresni 
az áldozat 
nevét... Tho- 
mas Pratt. És 
ami még ér- 
dekes: Law- 
tonnal együtt 
diákoskodtak. 
Pratt háziné- 
nijét nem ne- 
héz lerázni, s 
szabadon le- 
het garázdál- 
kodni a ház- 
ban: vedd fel 
a KeLtÉBtS az 
asztalról, a 
hálószobá- 
ból a vörös 
posztóda- 
rabot, mely 
a tűzbe van 
készítve 
(Holmes 
szerint 
ilyennel szokták összekötözni a hívata- 
los iratokat) a szenes dobozból végy 
ki egy dobozka gyufát - rajta egy 
kocsma neve - az asztalkáról vedd fel 
a fotót, mely Pratt barátját ábrázolja. 








Egy viktoriánus korabeli szoba képe - ray-trace 


módra, csak a rend kedvéért. 


Először nézz el a kocsmába, ahol sajna 
nem sokat tehetsz. A fürdőbe (ahová a 
házinéni állítása szerint szokott járni 
Pratt) sokkal többet. Beszélgess el a tu- 
aját, majd ródd fel neki higiénia hiá- 
nyát (nézd meg a törülközőt, párnát, ra- 
diátort és beszélj Watsonnal), s erősza- 
koskodj be a medencékhez. Bent megle- 
petés fogad: Eldridge Whitney, aki szin- 
tén szerepel Myeroft listáján. Amíg nem 
zárod rá a gőzfürdő ajtaját a félmosó- 
val és nem fűtesz be jól neki, addig 
nemigen beszédes. Most hallasz Ratchet 
asszonyról, aki a Minisztériumbah szo- 
,  kott takarítani. Lawton további infórmá- 
ciókkal tud szolgálni: ha Ratchet asszony 
címét nem is, de Lord Avery-ét meg 
tudja adni, Jenkinsnek, az inasnak ígérd 
meg, hogy biliárdozol majd egyet vele. 
Avery nincs otthon, csak a buta felesé- 


Sherlock Holmes szobája - a hihetelenül 
finom ray-trace kidolgozás minapéldája. 


















ge. Hívd ki az inast, aki elmondja, hogy 
az úr a St. James parkban szokott időz- 
ni. A parkban végy madáreledelt, szó- 
lítsd meg Avery testőrét, aki nem enged 
Averyhez. Kérd meg az árust, hogy se- 
gítsen a majmával. A majom ellopja a 
testőr kalapját, etesd meg a madarakat, 
majd beszélgess Averyvel, aki haszno- 
sabb infót ad Ratchet otthonáról. Nézz 
el a kelet városrészbe, menj be a csont- 
kovácshoz, ahol sajnos nem ismerik Rat- 
chet nevét, de a zöldségest ajánlják, 
hisz ő mindenkit ismer. Beszélgess el 
vele, nézd meg a jegyzettömböt, a fel- 
ső polcot, majd kérd meg Watsont, hogy 
térítse el az őr figyelmét. Kérj lekvárt 
a felső polcról, s ez idő alatt keresd 
meg Ratchet nevét. Ez után sem hajlan- 
dó elárulni hollétét az árus, úgyhogy 
menj haza, s kérd Wiggins segítségét (a 
sálat le kell akasztani a kerítésről) . 
Menj el bárhova, majd jöjj vissza - Wig- 
gins itt lesz, s elmondja, hogy a zöldsé- 
Te anyja Ratchet asszony. Menj a há- 
ószobába, ölts álruhát, s menj ela zöld- 
ségeshez. Fent beszélgess, mutasd meg 
Mycroft nálad lévő tárgyait, majd kérj 
teát. Mivel nincs, s a részeg férjet nem 
lehet mással alvásra bírni, menj le egy 
adag kávéért, majd rakj a tűzre, tölts 
kávét a bögrébe, öntsd ki, és add a ré- 


j szeg férjnek. Vizsgálj át mindent a szo- 


bában, beszélgess el Ratchet asszonnyal, 


mire kiderül, hogy Pratt lopta el a 
dokumentumot, és Ratchet asszony jut- 
tatta vissza. 

Nézz el Silverbridgehez, aki nagyon 
rossz állapotban van. Ha elájul, éleszd 
fel az asztalon lévő üvegcsével. Beszélj 
vele, az inasával és Watsonnal, nézd 
meg a fia fotóit, s nagy nehezen kide- 
rül, hogy valami történt a fiával. Nézd 
meg az asztalon lévő firkát, majd az 
ólomtoll és egy lap segítségével tedd 
láthatóvá. A sakklépés kombinációt lépd 
meg a sakktáblán, mire kinyílik egy pa- 
nel az asztalban, és egy levélre akadsz, 
amiből kiderül: a fiát elrabolták. Vedd 
fel a előszobából a kendőt. Mindenek 
előtt Toby kutyára lesz szükség, de 


Pc 


laptűvel horgászd ki a kulcsot a posta- 
ládán keresztül, menj be, s megtalálod 
a fiút. Egy hölgy próbál menekülni, de a 
szódáskocsi alatt végzi... A szobából 
vedd magadhoz az altatót, a szalvétát 
ésa retikülből a levelet. Az utcán ta- 
lálsz egy gyűrűt, melyet vigyél haza 
analizálni. A vizsgálat után kiderül az 
ékszerész címe, menj oda, végy egy 
fogpiszkálót, s miután összehasonlítod a 
gyűrűt az övéivel, elmagyarázza, hogy 
nincs két egyforma briliánskő. — Egy 
ügyes trükkel (beszéd...) küldd hátra 
az eladót, zárj be, s a könyv alapján 
azonosítsd, kié a gyűrű. Kiderül, hogy 
Lawton menyasszonyáé... Lawtont kelle- 
metlenül érinti a hír. Mi köze is van 
neki az áldozathoz? 


karddal a pisztoly ellen? 
Semmi esélye... 





Shermannál nincs már - gyerekhez ke- 
rült, akit a St. James parkban találunk. 
A gyerek nem hajlandó megválni tőle, 
ezért kérj egy másik állatot Shermann- 
tól. Az asztalkán található sütivel ki- 
csalható a mongúz az órából, $ az meg- 
teszi a gyereknek. Toby elvezet egy 
utcába a papír- 
árusház, akitől a 
levélpapír . szárma- 
zik. Sajnos pontos 
információval nem 
szolgál. Az ablak- 
tisztító fiú nem 
látta az elrabolt 
gyereket, egyedül 
egy nő volt funcsa 
neki, aki feltűnően 
sok édességet vett 
tőle. Toby a kendő 
alapján rossz. nyó- 
mot fog. Ám a le- 
vél illata alapján 
elvezet az ominó- 
zus házhoz. A ka- 


Az első - 


Hátra van még Whitney ki- 
ipogeten a minisztériumban, 
ahol egy kisebb tüzet kell 
csinálnod. Beszélgess el ott- 
hon Watsonnal, s beugrik a 
következő lehetőség: a kap- 
csolat a Daily Telegraph-nál. 
Ottani barátod olyasvalakivel 
hoz össze, aki azonosítja a 
titkos harmadik személyt, aki 
a gyilkosság idején megjelent. 
Lawtonnál szinte szabad kezet kaphatsz, 
csak előbb egy biliárdórát kell adni az 
inasnak - a biliárdtrükköt a Jocktól ta- 
nulhatod el a biliárdszalonban. Innen 
kezdve kalandelemekben szűkebb lesz a 
játék, inkább a beszéd és a történet ki- 
bontakozása dominál. 


persze balesetnek tűnő 
- robbanás a Diogenész klubban. § 





hazi 






















A Magyar TV-ben mostanában 


elég ritkán lehet látni a nép- 
szerű Smurföket, vagy ha úi 
tetszik Hupikék Törpikéket, ám 
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kene tettsdeérkes 


- 
e- 


az Infogrames szeren- 
csére nem hagyja cser- 
ben a mese kedvelő- 

it. A Smurfs Travel 
the World című 
SNES-re készült 
platformjátékukban 
két törp földkörüli útra indul. 


MESE A KÉT 
KÍVÁNCSI TÖRPRŐL 


Aprajafalvában persze mindig 
történik valami, ezúttal Törpa- 

legújabb kutatásai okoz- 
ták a galibát. Két kiváncsi törp 
ugyanis nem tudta megállni, 
hogy megnézzék azt a Varázs 
Kristályt, amely egy legenda 
szerint teleportként képes mű- 
ködni a különböző idők és hely- 
színek között, és az egyik éj- 


Törpünk elvétette 
az ugrást. 


szaka belopóztak Törpapa labo- 
ratóriumába. Sajnos nem csak 
hogy azt nem tudták megállni, 
hogy megcsodálják a kristályt, 
de még azt sem, hogy meg ne 
érintsék. Megtörtént a ka- 
tasztrófa: a kristály apró szi- 
lánkokra tört, a két törpünk 
pedig egy távoli helyen, egy tá- 
voli időben találta magát. Arra, 
hogy visszajussanak Aprajafal- 
vába csupán mód maradt: 
újra kell egyesíteni a kristályt. 


















A kristály darabjai azonban a ha én nehe- 
Föld legkülönbözőbb pontjain zen boldo- 
szóródtak szét, ezért kell te- gulok vele, 
hát törpjeinknek bejárnia azakkor 
egész világot. mondjuk 
egy nyolc- 
GYEREKJÁTÉK? éves gyerek 
sehogyan 
A játék elején választ- sem fog. A 

hatunk a két törp kö- kristálydarabok ugyanis mindig lag csak repülő ellenfelek van- 


zül, majd rögtön Dél- 
Amerikában találjuk 
magunkat. A feladat 
minden — földrészen 





úgy vannak elhelyezve, hogy nak, mint méhecskék meg ma- 
egy-egy pontatlan ugrás hatásá- darak, amiket a ráugrásos mód- 
ra vagy húsz kilómétert kell szerrel persze roppant nehéz 
visszagyalogolnunk, vagy energi- likvidálni. Az olyan dolgok pe- 










dig, mint hogy az ellenfelek 

mindig  újratermelődnek, 
vagy hogy a platfor- 
mok szélére állva a 
szereplők nem visz- 
szafelé, hanem lefelé 
szédülnek, magától ér- 
tetődőek az Infogramesnél. S 
rögtön hagy tegyem hozzá, 
hogy a pályák nagy részénél az 
ilyen szédelgés természetesen 
azonnali elhalálozással/vízbefú- 
lással jár. Ráadásul a pá- 
Iyakódokkal sem bántak 
valami bőkezűen: a hét vi- 
lághoz (amelyeknek mind- 
egyike három szintből áll) 
mindössze két pályakódot 


ugyanaz: az 
mellékeltek. 


oldalra 


scrollozódó szinteken o 

tíz — kristálydarabot A játékot végigvinni tehát 

kell begyűjteni. Ezen nem könnyű, annál köny- 
kívül nem is nyebb idegbajt kapni tőle. 
találhatunk § Igaz, ez az eddigi Smurf 
sok — minden játékokban sem volt más- 


épp. Összességében a já- 
ték mondhatni hozza az 
A Infogramestől megszokott 
színvonalat, vagyis akik 
szerették az első részt, 
azok elégedettek lesznek ezzel 
is. Én azonban személy szerint 
semmiképp sem vagyok elége- 


mást, csupán 
a szokásos 
bónusz élete- 
ket, valamint 
kulcsokat, me- 
lyekből ha földrészen- 
ként hármat begyűj- 
tünk, bónuszpályákra 


át vesztünk, vagy legrosszabb 
esetben azonnal elhalálozunk. 
Nagyon "ötletes" dolog az ís, 





juthatunk. hogy a játékban szinte kizáró- dett, hiszen a kedvenc figurám 
A Smurfs 2 ebben az epizódban még egy ap- 
egy az egy- nrócska szerepet sem kapott. 
ben ugyana- Ja, hogy ki az? Természetesen 





zokkal a tulajdonsá- 
gokkal rendelkezik, 
mint az előző rész. 
A grafika teljesen 
rajzfilmszerű, a han- 
gok és a zenék el- 
mennek, a nehézség 
pedig iszonyúan eltúl- 
zott. En nem tudom, 
hogy kiknek csinálja 
az Infogrames a já- 
tékait, de van egy 
olyan érzésem, hogy 


Hókuszpók. 


Ki 
the smurfs 
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huszon 
DESTRULCLTLON: DERBY 2 3 
smell ——————— 
dologra 
A koncent- 
1! rál: telibe 
kapni a másik or- 


KÖNBOLÁSNafég 


Tegyük fel, van egy húsz éves Zsigu- talán sportnak lehet nevezni - dolgoz- 
lid, melynek már ei 


eléggé rakoncátlan- ta fel, minek köszönhetően a siker 
sem maradt el. 
Hiszen micsoda 
élvezet látni, ho- 
an alakul át a 
ocsik formája, 
milyen gyönyörű- 
ségesen  defor- 
málódnak gondos 
kezeink által. A 
játékból akkor 
csupán egyetlen 
dolot hiányoltam: 
a borulásokat. 
Azonban mint 
már annyiszor, a 
Psygnosis ismét 
pegig ajotte 
odafigyel az 


































kodik a seb- évit kritikára. 
váltója. Vajon (Lehet, hogy elő- 
mit csinálsz? fizették az 576- 
Nos, segítek, ot?) A Destruc- 
Belefeccölsz tion Derby 2-ben 
egy halom immár úgy el- 

nzt, a sze- szállnak a kocsik 


relő persze egy-egy tömegka- 
eztó meg- rambol soráti 
vág, aztán egy hogy sokszor már 
hóhap . múlva VÉNY UGYENBE SEÁÉÁS TÉVE csak a látóhatá- 


ron kívül landol- 

nak. Óriási borulásokat, perdüléseket 
láthatunk, szanaszét repkednek a mo- 
torháztetők és a csomagtartófedelek, 
imitt-amott meg gazdátlan abroncsok 
gurulnak magányosan. És mit csinál a 
jó pilóta, ha mondjuk kiszakadt a ke- 
rék? Természetesen 
a gázba tapos, és a 
kocsit az alvázon 
húzva amíg még bíp- 
ja a motor szusszal, 
orsot tör a többi- 
ek orra alá. A kisza- 
kadt kerék helyén 
szikrát vet a beton- 
hoz súrlódó fém, ám 
ez egy cseppet sem 
Zavarja. Csupán egy 


meg a diffe- 2 
renciálmű esik szét... És minden kez- 
dődik elölről. Amerikában persze más- 
ként mennek a dolgok. Ott a kiörege- 
dett Buickokat meg Fordokat csak 
annyira hozzák rendbe, hogy gurulni 
tudjanak, aztán irány a roncsderbi, 
ami után garantáltan nem marad a 
gépkocsinak egyetlen ép porcikája 
há Kétségtelenül hatásos módszer, 
dl kivonják az öreg gépeket a for- 
mból, és nem utolsó sorban még 
GGV is egyben, 


MÉG BRUTÁLISABB 






A tavalyi év Destruction Derby-je 
volt az első olyan számítógépes játék, 
ami ezt a remek sportot - ha egyál- 





Nem mondhatni, hogy macska 
módjára érnék földet. 


SD aa 


B: 
ké Valaki mögülem 
Ca alaposan elszállt. 





rát, hogy aztán a hűt- 
őrendszerét ripityára 
zúzva végleg kivonja a 
forgalomból, s így ő 
maga pedig értékes 
pontokhoz jusson. A 
második részben te- 
hát még inkább 
szabadjára enged- 
hetjük a vandál 
ösztöneinket, a lát- 
vány még brutáli- 
sabb. 


TELJESEN 
MEGÚJULVA 


Az egész játék f/ 
me 
átala- 


kult az elődhöz képest, ami már rög- 
tön a menüknél is szembe ötlik. 
A főmenüben az első gombbal 
választhatunk a versenytipusok 
közül, a másodikkal a ko- 
csik, azaz a nehézsé- 
g szintek küzül, a 
armadikkal a pá- 
lyák közül, végül a 
negyedikkel kimen- 
tett állást vagy fel- 
vett visszajátszást 
tölthetünk be. Ez 
utóbbi egyébként telje- 
sen ugyanolyan lett mint a 
PlayStation verziónál, ugyanúgy 
mintha memóriakártyánk lenne, blok- 
kokba menthetjük el a dolgokat. Lej- 
jebb még láthatunk három gombot, 
ezekkel egy CD lejátszóhoz jutha- 
tunk, vagy 
AJ megnézhet- 
jük a re- 
ordokat, 
illetve újra 
konfigurál- 
hatjuk az 
tg ítást. A 
legalsó, "GO!" 
gombbal. in- 
díthatjuk a 
játékot. 
A versenytí- 
pusok között anazokat  talál- 
juk, mint az elődben. A Wrecking 
Racing tulajdonképpen az igazi ver- 
Hab ahol nem is a célba érés az el- 
sődleges szempont, hanem az, hogy 
minél jobban megpörgessük az ellen- 
feleinket. A Stock Lar ezzel ellen- 
tétben - mint a heve is mutatja - egy 
teljesen hagyományos széria-autó 
verseny, ahol az első pozíció meg- 
szerzése a cél. Mindkét ver- 
senytípusnál négyféle módon in: 
dulhatunk: öt futamból álló baj 
nokságot kezdhetünk a legala- 
csonyabb, azaz a negyedik verseny- 
osztályból indulva, gyakorolhatunk 
tetszőleges pályán, mehetünk csak 
időre, és végül a Multiplayer móddal 
maximum 9 versenyző mérheti össze 
a tudását, de persze nem egyszerre, 
hanem egymás után. 
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A verseny- 
típusok között 
a harmadik a 
Destruction 
Derby, amit 
azért említek 
külön, mert; 
bizonyára el- 
sőre  minden- 
ke meglep, 
hogy ennél 
csak gyakorol- 
ni lehet, vagy 
Total Dest- A 
ructiont,  ma- 
yarul Túl- 
élősdit játsza- 
ni. Ennek az oka az, hogy a Destruc- 
tion Derby ezúttal a Wrecking Racing 
részévé lett, vagyis a Wrecking Ra- 
cing bajnokságánál egy-egy verseny: 
úg. t mindig egy Destruction Derby 
ezárni. Ha a Destruction Derby 
bÉAn is elsők maradunk az adott ver- 
senyosztály tabelláján, egyre feljebbi 
osztályba sorol minket a gép, $ ezzel 
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Pc 


dl A másik jelentős újdonságabox. — A Reflections programozói kitettek 
Ezúttal ha nagyon összetörtük a magukért. A pályák kidolgozása egye- 
kocsinkat, elmehetünk javíttatni.  dülálló, hasonló minőséget PC-n eddig 
Ilyenkor be kell hajtanunk a box-ut- csak a Screamer 2-ben láthattunk, Az 
cába, majd amikor a kocsink autóma- előző rész sík pályáihoz képest immár 
tán megállt a garázsunk előtt, öt dimbes-dombos terepeken száguldoz- 
másodpercünk 
marad a munkála- 
tokra. Ezt nem 
végzi el a gép 
helyettünk,  ne- 
künk kell a kocsit 
az — iránybillen- 
tyűkkel "körbe 
járnunk", és a 
gyorsítás  gomb- 
ját gyorsan nyo- 
mogatva a kívánt 
helyeken helyre- 
atőzi a jár- 
gányt. Noha a sé- 
rülések kijelzőjén 


ny 
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hatunk, óriásiakat ugratha- 
tunk, a pályák mondhatni 
életveszélyesre sikeredtek. 
Hirdetőpalánkok, házak, fák 
suhannak el mellettünk, vagy 
épp neonreklámoktól fényes , 
utcákon téphetünk, A fény- 
hatások egyébként is külön 
említésre méltók: a nap be- 
lesüt a kamerába, a surlódó 
felületek fényes szikrákat 
csiholnak, az árnyékok kon- 
túrjai szépen el vannak mos- 
va. Noha a kocsik hangjával 
nem voltam 100"6-ig megelé- 
gedve, a csattanások, és a 
csikorgó  fémfelületi - 
ja maximálisan betalált, a 
, kedvencem a 7 o 5 Ké eavwy metálos zene pedig 
Death Bowl, A pályák bonyolultabbak lettek, te- gyakorlatilag minden éjet" "zöld- . mondanom sem kell, abszolút passzol a 
amit az első le vannak veszélyes ugratókkal, ala- re" megjavi féle kán idt motor- témához. Végül hagy szolgáljak néhány 


lyákból van többféle alakú, 248 
arénákból is vannak vadonat újak. a98 1 i 













versenyosz- gútakkal, és néha ketté is ágaznak, háztetőt, és efféle hiányosságokat a . jótanáccsal. A Wrecking Racingnél tel- 
tályban  fo- A kocsik most érezhetően jobban gép nem fogja pótolni. Az ilyen dol- jesen felesleges a mezőnnyel tartani, 
tapadnak, s ennek köszönhetően még gok hiánya egyébként nem csak esz- inkább menjünk ellenkező irányba, vagy 
jobban csapódnak ide-oda. A kaszni tétikai szempontból kedvezőtlen, hi- keressünk egy tágas helyet, ahol oldal- 
.- csakúgy mint a valóságban - min- szen például ha szabadon van a mo- ról a tömegbe hajtva jól meg tudjuk 

. den mozdulatra, a legkisebb tor, ugratáskor jobban leül a kocsi  táncoltatni a többieket. A Destruction 

. gáz 0 Tf Derbynél pedig a legjobban a kocsi 
gunk  megis- leng, ami így nagyon 4 RK elejét óvjuk, hiszen ott van a motor. 
merni, s ahol szerűvé teszi a dolgot. Inkább csak az autó hátulját használ- 
az aréna szé- Ezzel ellentétben viszont juk faltörő kosként, 

lén egy hatal- az ugratások meglet 5 
mas szakadék sen el lettek túl. 

































van, amibe 

rögtön az ele- 
jén a fele $ 
! társaság bele is zuhan. Itt az utol-  : ersze azonnal ki- 
sónak maradt kocsi likvidálása nem  szakadnának a lengéscsil- 


nehéz feladat: csak oda kell állni alapítók. Igaz ez most 
szakadék szélére, és amikor az el-. általán nem vált a 
lenfél nekilendül, egy kicsit odébb- verseny hangulatának a 
csusszanni... Összesen hét hagyomá- rovására. 
nos! pálya van, ami közül 
eleinte azonban csak 4 
választható, és négy aré- 
na, ami közül pedig kez- 
detben csak egyen lehet 
gyakorolni. 

A pontozás is megválto- 
zott, méghozzá a követ- 





s) 
ez 
eleje. A Wreckini 3 Hicirgmélles upán 
egyszer, a Stock cgi ál viszont bár- 
mennyiszer javíttathatunk, 
o vé 
A versenyek után megnézhetjük az 
. eredményünket, s ezt ki is menthet- 
jük. Ilyenkor ha akarjuk, vissza- 












kezőképpen: játszhatjuk az eseményeket különbö- 
Egy ellenfél likvidálása: ző kameranézetekből, illetve áttanul- 
25 pont. mányozhatjuk a statisztikákat is. Ha 
Megpördíteni egy idényt sikertelenül zárunk, sze- 
egy ellenfelet rencsére ezúttal nincs visszaminősí- 
360 fokban: tés, csak ugyanazt a versenyosztályt 
50 pont. kell újra játszanunk. űj 











rok írásakor még pontosan 3 nap 
van a DragonHeart ( inySzív) című 
film mgyarota ági bemutató jái 


lyen lett. Azt azonban tudom, hogy ha 
csak annyira jó, mint amennyire az 
ugyanezen a címen futó játék, akkor ér- 
demes rá megvenni a jegyet. A film és 
a játék egyazon történeten alapul, te- 
hát egy fantasy környezetbe csöppe- 
nünk, ahol a sárkányok nem csupán a 
mesékben léteznek, s ahol egy Bowen 
nevű ifjú harcost fogunk alakítani, 


A SZOKÁSOS ACCLAIM 
MINŐSÉG 


A játékot az Acclaim adta ki, ami 
mondjuk meg is látszik rajta. A digita- 


i K kosztümös szerel 

tal Kombat sorozat 

tosan As. ősei 

animálva, főhösünk pedig e 

lönböző mozdulatra 

ÉS sak az emberi szere e 

etett, a sárkányok a "hagyományos" 

módon, renderelt grafikával készültek, 

Ennek ellenére teljesen összepasszolnak 

az emberi figurákkal, az animációjuk pe- 

dig gyönyörű. Ráadásul, miután legyőztük 

Dracot, aki ezután - csakúgy mint a 

filmben - a barátunk lesz, teljes mér- 

tékben rende- 

relt szintekre 

is juthatunk. 

Az egyes 

helyszínek 

között ugyan- 

is felülhetünk 

Draco hátára, 

és nekünk kell 

őt biztonsá- 

gosan  irányi- 
tanunk. 
Ezek a 
szintek 
gyakorlatilag 
Dragons Lair játékok, vagyis csak 
néha kell a megfelelő iránybillen- 
tyűt leütnünk, Igaz mondjuk, hogy 
ezek csak bónuszpályák - hiszen ha 
itt hibázunk, nem vesztünk életet, 
csak lezuhanunk, és nem élvezhet- 
jük tovább a gyönyörű utazást - 
de kár lett volna kihagyni. 


A JÁTÉKMENET 


Maga az akció szépen megrajzolt, paral- 
lax scrollozású háttereken zajlik. Egy 
útonállóktól hemzsegő erdőből indulunk, 
majd nomád harcosokkal, barbárokkal 
kell elbánnunk, s még ki tudja hány ka- 

tonát kell lekasza- 

bolnunk a végcé- 

lunk eléréséhez, 

Einen elpusztítá- 

sához. Közben ta- 

lálkozhatunk . ba- 

rátságos  embe- 

rekkel is, mint a 

Kerekasztal lovag- ő 

jaival, akik előtt 

meghajolva azok 

lovaggá ütnek 

minket, és hasz- 

nos dolgokkal lát- 

nak el, vagy új 

mozdulatokat  ta- 


olyanok mint a kivitelezve, 





at juk einte még csak kezdet- 
eges speckókkal rendelkezünk, mint elő- 
re, illetve hátraszúrás, de aztán majd 
tanulhatunk halálos csapásokat, stb. A 
későbbiek folyamán - egy lányt kiszaba- 
dítva - még íjat is kapunk, amiből aztán 
mindenféle - többek között tüzes - nyí- 
lakat lőhetünk ki. Nyílvesszőket és még 
más dolgokat a hordó- 
kat kettészelve talál- 
hatunk. Draco legyő- 
zése után egyébként 
még a sárkányt is se- 
gítségül hívhatjuk. 


A küzdelem egy bril- 
liáns ötlettel lett 
nevezetesen, hogy 
Bowennek nem csak az életereje 
fogy, hanem ki is fárad, amit egy 
külön kijelző mutat. Ennek követ- 
keztében a csatáknál némi taktikai 
érzék is szükségeltetik, hiszen 
nem lehet feleslegesen hadonászni, 
ha kifáradtunk, inkább fedezékbe 
kell vonulni a pajzs mögé. Ha ezt 
nem tesszük meg, Bowen teljesen 
kifárad, és a kardjára támaszkod- 
va, tökéletesen védtelenül fogja ki- 
fújni magát. A speciális mozdulatok 
különösképp sok energiát emésztenek 
fel, így például meglehet, hogy egy moz- 
dulattal keresztülszúrhatunk bárkit, de 
utána majdnem felére csökken az erőnk. 


A speckókat meg amúgy is csak akkor 
lehet előhívni, ha az említett kijelző 
zöldben van. 

Szinte mindegyik pályán van valami tit- 
kos dolog is. Be kell törni például egy le- 
járót, felfedezhetünk valahol egy odút, 
vagy épp egy szénakazal alatt kell keres- 
gélnünk. Az ilyen helyek megtalálása per- 
sze nem feltétlenül szükséges, ám nyíl- 
vesszőket, és egyéb extrákat találhatunk. 


A "KARDALÁVALÓ" 


A DragonHeartnak a zenéje is fantasz- 
tikus! Thomas Egeskov Peterson kifeje- 
zetten a játékhoz komponálta őket, és 
természetesen közvetlenül a CD-ről 


szólnak. Ráadásul miközben szól a zene, 
csiripelnek a madarak, pattog a tűz, 
csattognak a kardok, hörögnek a halál- 
ba távozók, egyszóval a szó szoros ér- 
telmében zajlik az élet. Ilyen körülmé- 
nyek között senki sem tud ellenállni en- 
nek a kalandnak. 


(a 








PC 


ELTE JKYN GMT LL 
KG CSELLEL ELÜL UL LAJ E 
lesztgetését. A Chessmaster mindig is 
kilógott a többi sakk közül, hiszen azon 









THE CHESSMASTER 5000 


TVE LED JE JE/rcrNő J[-GkuE JI wertoR j 











nak olyanok, 
amik az antik 
figurákra 
esküdnek, 


túl, hogy hihetetlenül jól játszott, nagy 

BAT GT ELLATAS EEEN 

A mostani, jubileumi kiadás megint fan- 

tasztikus lett, az alkotóknak mind já- 

LELET STT NÉ TTL ML: TELT ET ZT L AES 

rült újat, még jobbat nyújtani. ( 
[d 


A program alapjait az előző válto- 
tedj rt) hl öiú átírták. A Win- , 
LeSá ag Sá a EL át ő) ; 
használhatóbb súgót és a jobb 
[LTAL TT TUL 

ket jelenti szá- 

AC AU LL ő 

LELT ZAL GET 






€ 









KELT TA NKTLTL TT OTA 


huszan 


ced Software Company 32-bites, pentium 
processzorra optimalizált mesterséges 
agyával csaphatunk össze a 64 kockán. 
A sakkozni tanulók továbbra is maximális 
LÖSZ Pp ETEStéL ett éc 
LO Yu zát e Let 
dőktől a haladókig minden- 
LL EIL ÜL Éj zá a 
IR ELLA ELTETT 
CV KÉL 
riációkat (60 ismert nagy- 
mester több, mint 2000 ked- 
venc s US közül válo- 


fa 




























ie 


LLTTLKE TELET 


emberiség már túl van fa 
ny világégésen, az § 
iak ki vannak 
ve valamilyen iz- 
LEGULL TT 
naiak ís mon- 


." "dották, panem et cir- 









(a népnek cir- 
LESZ TH UA 
ELS EKL TET 
. erőszakos showt, a 
DELL AL EÜ ÜLT SETA E Ld 
LELT LT LL ET LETE ETET 
torok ereszkednek le, akik legmoder- 
nebb fegyverekkel vívják meg élet-ha- 
lálharcukat. Egy ilyen gladitornak áll- 
hatunk be mi ís, ha megvesszük a 
Mindscape vadiúj akciójátékát, a 
LN 8 

b) 
A játék egy a Doom stílusú 3D-s grafi- 
kával megáldott stuff, ám a Doommal 
ellentétben itt nem csak gyalogosan, 
hanem főként négy keréken kell közle- 
kednünk. A gyalogláshoz képest a kocsi 
persze teljesen másképp viselkedik, 















vá 


gathatunk). Lépéseinket a legjobb szak- 
emberek értékelik, jelzik a megtámadott 
figurákat, figyelmeztetnek az elhibázott 
LA EZ ELLE LAK UE ULT 
adatbázist böngészve akár az aktuális 
parti állását és annak lehetséges folyta- 
tásait is megkereshetjük, így gyűjtve ötle- 
teket híres elődeinktől. 
d 

ITK SJ TEL ELT ZA 08 
zül válogathatunk, melyek nagy része ré- 
gi és jelenlegi nagymesterek játékstílu- 
sát igyekszik követni (köztük például 
Polgár Juditot is megtaláljuk). Akinek 
PL ZA ATS LU LATE 9 ALI el 
felfogását, a pozíciók és figurák értékét 
módosítva több ezer különböző játé- 
LEESL TTL LOL E AN LT EL éz TTI 

gép automatikusan statisztikát 





készít lépéseink- 
IGÁT 
kut LÉILLTI 
húzásokat taná- 
bet LL CUNÉLEI 
el). A még / 






hiszen gyorsabb, 
másképp kanyaro- 
dik, és a falakon kí- 
vül mindenen át le- 
: het vele gázolni. 
LGA TARCTTAea a 
van: egy gépágyú és 
CZ AS ALT VT EdA 
LG LETT TÓ 
LG ELL ETL ZT ELL GETE 
val indulunk. Az arénákban furikázva a 







Egy kedves külső nézet. Ez a mi mi járgányunk. 


FAT ZIZI 









LETELTE ETL ESSZÉT ÜL LG ETL e 
is a szűk folyosók átvizsgálásához érde- 
mes, hiszen emberünk nagyon sérülé- 
keny. Epp elég lesz akkor gyalogolni, 
LEIA ETL ATOT LEUL LOL ÉL UL 
Ha egyedül fogunk a játéknak, a felada- 
tunk mindegyik arénában mindössze 
annyi, hogy megtaláljuk a cél-zászlót. 
ZKT LAT ET UL ELÉ KZ TÉN 11 ől 
nunk, mindenféle egyéb célpontot kell 
megsemmisítenünk, hogy például bizo- 
nyos falak eltűnjenek. A játék még a ta- 
pasztalt Doomosoknak is kemény kihí- 
vást jelent, hiszen több tucat ágyú, ala- 
posan felfegyverzett harckocsik, és 


SSVASTER 
a (0(0(0) 





Van aki a 
hagyományos 
táblákat 
szereti... 





LL EGÁL LG KAKI ÉS LIGET TÓ 
ELS AG ELTE EU TO RUTT E JULIET 
la és az eseményeket kísérő érdekes 
hangok sora győzheti meg arról, a Chess- 
[USENET ELÜL TEL LÉ 
jobb otthoni sakkgépe lett. S ha valaki- 
nek sikerül a legmagasabb szinten le- 
[YA CÉ 912 MG TT ET E LE 
MAGT NNA ZAL EMILT AT 
mentumot. Tar- 
tok tőle, ez a 
feladat elég ke- 
kt Na 
tát fog  fel- 
CSÜL Et e 
zeljövőben... 


Kiadja: 
chessmaster 5000 


Pc. P75, 8MB RAM, WIN95, SVGA, CD, SB 


vid 


Ez. 


(zkt A kod közáltakó] most lövik szitává a ko- 
csinkat. Még (zkt A kod közáltakó] hogy kiszálltunk. 





igen fürgén mozgó gyalogos katonák 
próbálnak mindenfelől célba venni min- 
ket. Ha figyelmetlenek vagyunk, még a 
dilettáns fokozaton is hamar szitává lö- 
vik a járgányunkat, az emberünknek pe- 
dig elég csak egy-két találat, vagyis 
gyalogosan hosszú távon semmi esé- 
lyünk. Mivel a kocsival még oldalazni 
sem lehet, csak egy megoldás van: óva- 
SETAL GZ EL TTL ETET LT 8 2 
LL CALL TT TTL GYA (ALÓ 
LIANA KON UN 

Persze ez a játék is inkább hálózaton, 
többen játszva az igazi. Ha például a 
cooperatív módot válasszuk, egy kocsi- 
ba két csapattárs is beülhet, s míg az 
egyik magát a járművet irányítja, addig 
a másik a tornyot forgatva a lézerrel lö- 
Mae 

Kiadja: 


necrodome Mindspace 


PC: PO, 8MB RAM, WIN95, 2XCD, SVGA 


97 





T. LL 4riLl 


Én mindig is tudtam, 
LIE ELL ATS 
dákra képes a maga 8 
LTAL NL LL TÉT 


zen tudok magamhoz " ITT 
LETELT 1 ELET 11 ET ség fe- 
ból, amit a Donkey Kong Land 2 tesz-  kete-fehér- 


telése okozott. A játék az olyanokhoz ben. 

képest, mint például az ugyanezenaz Azt, 

oldalon látható Ironman, tízezer fény- hogy 

évvel előbbre jár, de az előző Donkey . egy csúcs platformjá- 
KELET TETTÉNEK EnÉS Lát turte 


dés. Annak idején bizonyos lom fölösleges 18 
MALE AT ebericegé- említenem, mivel 
séből, azt gondoli lár a maxi- nem nagyon hi- 
mum. Aztán most in a második szem, hogy van olyan 


rész, s noha egyszerre akár nyolc-tíz 
sprite is mozogra képernyőn, hibaje- 
lenség sehol, ellenben van tükörsima 
CT GJ TAN Va LAT ETET TESZ 111 1] 


gameboyos, aki ne ját- 
szott volna az első résszel. 
LELTE ALLA I HEL HÉ 
merős: a két gorillacseme- 
LGA LL AE T (a [ 3 
bújva szembe kell szállnunk 
a gonosz krokodilussal, 
Kaptain K.Roollal, aki el- 


animált figurák, egy az egyben a 16 
LICET ELÜT TLAN ELS 
geffektek, ugyanazok"az átvezető és 
Game Űver képernyők, egyszóval SNES 





A hordó Dixie feje fölül startol, 
és a krokodilus képében köt ki. 





dj számunkban már olvashatta- 

é EY MTE CEL ALLT játék 

Yv [W PC-s Vérziójáról, akkor ugyebár egy jó- 
pofa, szép akciójátékról beszéltünk. 
(3 ETT ETT LNI tt 11 12 
LATSZAT TSZ SÁT ET ENE elő 
az ajánlásokat olvastam: nevezetesen 
3D renderelt grafika, motion capture 
animáció, stb. Hogy ebből mennyi 
F az igaz, ah- 
LGA ő 


4 


elegen- 
dő a ké- 


FG LA L AA 
ea 
szk A ELL] 
É valaha 
szó is 
betét ( 
derelt 
picit tH 
ról, ak- 
kor az 
(11) (23 
lett  re- 
LIE 
head 
LU CSSÉTG 













NI 





LE LLÉLL A TEA 
CM (öl CU EGYET LT ét 
mindig csak az egyiket lát- 
LYLE L LA SZET [101 

tuk a másikat, 
ugya: 

núgy 

IL IET 13] 
verzióban, a 





bd lk a 

válthatunk rá. 

Gorilláink és 

f barátaik  moz- 

MTE] LATTA] 

megegyeznek a 

16 bites társukkal, 

csak legfeljebb egy kicsit más komb- 
kombinációval lehet őket előcsalni, 
példul Sguitter, a pók hálóját a 
Selecttel teríthetjük ki. A pályák fel- 
építése - csakúgy mint az előző rész- 
ben - mások mint a 16 bites változat- 
ban, ám a jellegük teljesen ugyanaz, 
ugyanazokkal az ellenséges krokodi- 
lusokkal, és ugyanazokkal a barátsá- 
gos állatokkal találkozhatunk. Ez az 
a dolog, amiről már máskor is beszél- 
tem, és amit a Rare-en kívül más cé- 


W 


maradt. A figurák megrajzolása eléggé 
elnagyolt, a renderelt jelző legjobb 
indulattal is csak a karakterválasztás- 
nál állja meg a helyét. Ezek után a 
motion capture-t pedig inkább nem is 
feszegetem. 
ke) 

Egy erősen közepes színvonalú akció- 
játékkal játszhatunk, ahol a két képre- 
gény szuperhős, Ironman, vagy X-0 
Manowar irányítását vehetjük át. 
Nincs más dolgunk, mint átlövöldözni, 
illetve átverekedni magunkat az ide- 
[ZS IIT LESZ TA EY AU  É (El 
roristákon, akik mind egy célért szö- 
vetkeztek, hogy felhozzák a Föld mé- 
lyéről a Cosmic Cube-ot, egy gépeze- 
Li e LETT E EG LE LELTE 
sággá formálni. A gépnek persze nem 
szabad a bűnözők kezére jutnia, ezért 
fogott össze Ironman és X-0 Manowar. 
A Stark irodaházból indulva New Yor- 
LELNE LÁZ SZOL NEL AJ LEE 
télyon keresztül egészen a Dromakok 
űrhajójáig kell eljutnunk, azaz össze- 
sen öt szinten kell maradéktalan mé- 
psz btál (yi t e 

A háttér kidolgozása elég semmit- 
mondó, de legalább nem unalmas. 





GAMEBOY 


[La TTGTL LL TL ETT 
Val 1 TM CEN ÉL AAL) 
Ltd Játék átírásánál nem 10096-os 
e A csinálni, hanem egy 
olyan játékot, ami 10090-ig ugyanazt 


Krow-t a saját tojá 
kell elintés 








az élményt nyújtja. A DKL2 nyugod- 
tan megkockáztathatom, teljesítette 
ezt a százalékot. Ha egy teljes le- 
írást készítenék, valószínűleg csak 
ugyanazokat ismételném, mint a 
SNES verziónál. Mindenkinek ajánlom 
tehát a figyelmébe a "96/2-es szá- 
munkat. Befejezésül pedig a SNES-es 
Donkey Kong rajongóknak egy jó hír: 
már csak alig kell aludnunk né- 
hányat, és a jövő év elején megér- 
LEALL LGA GTÉK Ő 


donkey kong 
land e 


Kiadja: 
Nintendo 


f: 








LENE TAL ETATS ÁAK TET 
helyekre pedig csak repülve juthatunk 
fel. A játék talán egyetlen pozitívuma- 
ként a sokféle mozdulatot, ütést, és 
EIT G d Ld (UTAT ÓÓ 


Kiadja: 
Acclaim 


iíran man 


M 
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MEGADRIVE 


Sonic bosszúságára, és a megadrive-osok örö- 
mére Dr Robotnik egy újabb ördögi tervet agyalt 
LORA ALL LENT at LESZ TT SA E LENE LÉT 
LENA CT ELLIE TT LETT kn LTATAi 
[ec KAL LOL ETL TAL Ü Tr 
kás dolyot enged sejtetni, ám a 3D valójában 
CLA AZALTAL R TS LELT 
rohangálhatunk Sonic-kal. A helyszín a Flicky 
DUAL EL AL EL LES éT te 
kő, a Káosz Smaragdok rejtőznek. Dr Robotnik 


Sonic barátai segítségével 
bónuszpályákra juthatunk. 


ezek segítségével akarja meghódítani a világot, 
CELLAL GT ELL LOL AOL SÉG 
LAT Ezen A rájt egász a 
ta a szigetet, és szokásához híven elkezdte 
LELETET ET A TOLTA az Et A 
MAL TELET ELET EK Lt ÉA 





A szobor sisakjában természetesen 
ismét Dr Robotnik ténykedik 


ELL ZUN TU ez TUL LEE E LA AL A [1] 
ismerik a smaragdokhoz vezető utat - a véletlen 
sietett a segítségére. Néhány Flicky pont akkor 
LT TT LLLT VALL T ALZOTTSÉ ITT KELLET L ALLT 
tán felcsipegettek néhány magot, ugyanúgy 
ahogy jöttek, eltűntek, A Flicky-k tehát egy má- 
KILL ETO (1111 
ELT VLAN  LL AE LA GEL AS 
megalkotta a Nagy Gyűrű Generátort. Segítségé- 
MELL TA EGET AAL ELT 
toztatta őket. Amikor Sonic megérkezik a sziget- 


Az ilyen hernyókat begyorsulva 
lehet elintézni 


AE a (LEGE GKETTL TESZT 
[Gees LAN 
14 
belé eee été g ZER E LV 
juk: a Travellers Tales ismét profi munkát vég- 
Zett. A rövid intro erejéig pár másodpercre 































LG Ehet ELL LESZ ÉG ÉT 
ta a rűket szórja el, ha- 
[LAT UL) MEKA YA 
PLLULLJL Lt [ESZÉT i 


menekülnek. 


ől: LÉT Ha pedig ez 
LL ÜL LL ÉL SNS 

a LL 
MEL EÉ éa LULLY 
CL ULLLL meg, ahol a földből 
[da gt ut ő 


LELT] 
KIS L Te éSÉT a 
[AL tve 
OZAT St TZL2 MEG) 
Me EKL LL 
kelt ELL ETL 
hangulatot árasztja, A já- 
LL e Lee] 
a kijáratok megkeresése, hanem 
- ahogy a bevezetőből kiderült - a 
Flicky-k kiszabadítása. Az apró madara- 
LELOTTE ETL ET] 
zárta, ezeket kell széttörnünk a szoká- 
sos módon ráugorva, vagy sebesen 
nekik gurulva. Sonic mozdulatai te- 


ELEOLA 
EVA IC LL EL 
ELSZ őt LE 





























[ELEZNELZEE MEÉT d akran. olyan 
LO TLL TAC KEL ALÓ GUCLANLL) 
ELLA LES OLGA 


MEACAL E AD OT UA 
dául szélsebesen rohan 
gálni, hiszen a belát- 
ER JT 
ELSOT LO 
KLÜLLLO ie 
LL NELL E LL HEG 
[CALL CLA 
MILLES EL 
KÉJ A Ta 
GE a 
len, ám a gyűrűk most 
(LIZÁT 
LEN LULU ESZT TULL UT Ti 


IYÁ 

br 2 EZULTTA] 

őket. Sonic persze nem 
ALLES LN 
[LL OLGA ZT (A 
Lét Sá LL LÉ TUe 
sulva lehet kitörni, a he- 






nt toz! Amint egy 
adva bónuszpályákra juthatunk. Ha ezeken a pá- . szorosan 
lyákon sikerül a kiírt mennyiségű gyűrűt össze- 
szednünk, a végükön megtalálhatjuk a Káosz 
Der LLLCL AL LETE úl Ezekhez a karikákhoz 
kell eljuttatni a Flickie-ket. 


lyükre pedig csupán egy-egy repedés a falon, 
vagy egy befalazott ajtó figyelmeztet. 

A pályák végén a dimenziós gyűrűkön keresz- 
tül végül mindíg Dr Robotnikhoz jutunk, aki 
újabb és újabb robotokkal próbálja ellátni a ba- 
junkat. A szerkezeteinek a megsemmisítéséhez 
erül LT GUGA E ITT LL TULA 
(LELKET AAL TETŐ 

A Sonic 30 tehát - mint látható - közel sem egy 
hagyományos Sonic játék. Ám akárhogy is van, 
[para SM TEL EG LTLETNT ÉTEZTLT 
Liu HAT LA 








A pálya-hurkok ezúttal csak a 
szintek közötti átjárókat képezik. 


A régi ismerős eszközök közül - mint 
ez a cső - szinte mind újra feltűnik. 


Kiadja: 


sonic 3d s 


Ha a forgó platformokon bepörgünk, 
utána áttörhetjük az oszlopokat. 


Sonicot lejegelték. 





harminc 
a 


Elsősorban a Syndicate 
KEMAL NEGYET EL (8 
LEN AHA ANT Et [3 
Szt TALAL ETT 
című munkája, hiszen 
mind grafikailag, mind 
lényegét tekintve kísér- 
LETTEL E Zé 
teti az embert. A játék 
alapsztorija szerint a jö- 
vőben járunk, idegen lé- 
[1-2 E IT TH LÉ ET 
ták le a Földet. A LELET gő 
egy zsoldos megszemélyesíté: 

lesz, akivel egy műholdas b 
(LENÜL ETETETT 
[Al ELLA KT 
jai úgynevezett RAT tani 
























ajlik, s"az irányi- 
SJ L E 
N is szinte már is- 
fős lehet. A pane- 


Így jobban meg- 
nézve a képet, nem- 
csak a Syndicate-tel, JI 

MI hanem a 6ender Wars- 
] szal is mutat némi 


LA ELSZ E] 







I EEzt árai 
cate-hez hasonló izome 


len ugyanúgy csak; a 
EST ELLELT [1 8 
[LACI ULTGT GEL től 1 
pig) Ta V LE 






hasonlóságot a játék. 





LIL AL HÓ 
gyunk," § 
[114 
milyen 
fegyvert 
használ, 
valamint 


[11] Ú1/ 

[ELETEN 7 
láthatunk" a dia 
az ellenség Helyzetéyel. 
LL ETLLT ESET La Late] 


LL LESL EE MÜL TT 
lunk, itt külön eligazítást 
is kérhetünk, valamint a 
rendelkezésünkre — álló 


Aki esetleg nem tudná, 
a tenisz világában a 
Davis Kupa körül- 
belül annyit je- 

lent, mint a fo- 

cinál a Világ: 
bajnokság. 

Ilyen kupá- 

kat 1900 

óta ren- 

deznek, 

és ma 

már 115 

országból 

neveznek 

be rá a 
versenyzők. 

A Complete 

Davis Cup segít- 
ségével most egy 
ilyen kupánanak lehe- 
tünk mi is a résztvevői. 
Noha manapság mindent el- 


söpör a 3D-s real time grafi- 
ka, meglepő módon a Telstar 
egy digitalizált dologgal jött ki. 


Panaszra 
v 


( Amint hibázunk, a labdaszedő 
al boy már lendül is a laszti után. 


















pénzből itt fegyverezhetjük fel a RÁT- 
(Et öL T ETT ee eJTeaRA 
tétlenül szükséges, hiszen a fáték a 
Syndicate-tel ellentétben gyakorlati- 
lag semmilyen kaland elemet, vagy 
cselekményszált nem tartalmaz. A fel- 
adatunk csak a megjelölt célpontok 


azonban nem lehet okunk, az úgyneve- 
zett Roto-morphing technológiával a já- 
tékosok mozgása teljesen életszerű, 
egyáltalán nem "robotos" vagy mester- 
kélt. Mindehhez szépen kidolgozott tér- 
beli stadionok társulnak méghozzá 
négyfajta talajjal: játszhatunk fü- 
vön, salakon, betonon, vagy 
akár fedett pályán is. S hogy 
tényleg ott érezzük magun- 
kat a pályán, a környeze- 
tet is maximálisan reá- 
lisra varázsolták: a kö- 
zönség zsibong, tap- 
sol, a bíró csendet 
kér, labdaszedők fut- 
kosnak be a pályára az 

elgurult labdákért. 
No persze mindez csak 
a körítés, ám szerencsé- 
re a lényeggel, azaz a ke- 
zelhetőséggel sincs gond. 
A labdák eléréséhez nem kell 


Párosban szép az élet... 





(alsó 


LATTA LETT ETET TAN 

amihez teleportokat, lif- 

teket kell használ- 

nunk, ezekhez kap- 

LILLE EL CUT ee 

resnünk, és persze köz- 

LILA CUTE ZATOT 

ránk támadó ellenfelet. 

Ezek között vannak ro- 

botok, alien-szerű lé- 

nyek, ősmadárhoz ha- 

ENYEMET MET ÉL LÓ 

cióban tehát nem lesz hi- 

CI AL ász ár ákTau Ő 

mert a terep teli van tartálykocsikkal, 

halomban álló lőszerekket, igysegy- 

folytában hatalmas robbanásákitázzák 

2 VESZT LL EN t0EE 

tünk mindent rommá lőhetjük bárme- 
lyik épületet; 

A játékról tehát elmondhatni, hogy 
szep, megájó, ám az semmiképp sem, 
hogy eredeti "Akinek esetleg ez az el- 
ső játákagaz jól fog szórakozni vele, 
de amúgy ésak egy egyszerű tucatter- 
MKE ELŐ 


telt ETt e 





irreálisan pontosan helyezkednünk, 
sőt, játékosunk magától még vetődik 
is. Négyféle különböző tulajdonságú 
é: ól gazdálkodhatunk, úgy mint 
s, lecsapás, emelés és vető- 
dés. A többfajta nehézségi fokozatnak 
köszönhetően a profibbak sem fognak 
unatkozni, főleg ha valami kemény el- 
lenfelet választanak maguknak. Az 
összesen 32 (nem valóságos) versenyző 
ugyanis nem csak a nemzeti 
meg a fizimiskájukban 
hanem valóban eltérő tulajdonságokkal 
rendelkeznek, vannak jobb és gyengébb 
játékosok. A programban persze megta- 
lálható a kétjátékos mód is, s ráadásul 
nem is csak egymás ellen. A létező 
összes felállásban indulhatunk: játsz- 
hatunk párost a gép irányította társak- 
kal, vagy akár azonos oldalon állva a 
gép csapata ellen. 

A játékról persze túlzás lenne állítani, 
hogy az év sportjátéka, de mondjuk ha 
egy kis teniszre vágyunk ebben a hideg 
időben, azért érdemes megvásárolni. 

complete davis 
CsT alga 11 Telstar 


TVE 





KZT ÉRTE 

ELT LELET HÉA 

[CLA ALLT LETLNET ZT Ú 
KLLEALTETALaB8 6.§ 
LILA LL LL ETEL 

ba, Mert ha nem, itt az ideje, 

hogy kipróbáld mindezt. A Microsoft Monster Truck 
Madness-ében ugyanis eddig soha át nem élt, felejt- 
hetetlen élmény vár rád, Azt viszont soha ne feledd, 
UJ RUZSA TM ELET) 
kormányozhatatlan száguldó, csúszó, guruló fémtö- 
meg lesz, mely elsodor mindent, ami útjába kerül. 
LL LETT ELET OTT TÓ 
ték, de csak 1982-ben került sor az első közönség 
LAALTZOTLELLTE NENT GEL E TELLETT 
LILA ET OLE EL LETT OTET LES LÉ ETÓ 
UI ZL ALT TELEK T LELETET 
ILAGN LEO LENT AL TT ELET TT AZ 
LD ZNGL EE BEALL LEGYET TAO 
pült törött autók felett, s ezzel megdönthetetlennek 
LATTAL A 

Egy Monster Truck legfontosabb ismertetőjele a 
kerék, Egy ilyen traktorkerék átlagosan 1800 dol- 
[ELLENERE E AGA ET ONE LTAL 
[ILL TKZ TAG TET TELL AT TETT TT 


Ilyen terepen jó 
rugókra lesz szükségünk, 





LENT ETT ALTE SET LL KÁ Á 1 
LENE LALTÉTTG TAT IZ T AL NLTLLAZ LTLUE 
KELLETT GZ NK EENE E 
vázzal megtámogatott üvegszál karosszériát takar. 
I ZACLTLTTE T ETT LTO TE EST TIL ELTÁLAT 3 
teszi, hogy minden súlyt és erőt a különleges ter- 
LEE AT OT ZT SAL TAL 
A verseny kezdetén egész kivételes helyzetben 
vagyunk, LE KELL ELÜLT Le át JEL NE 
TEN TLN TÁ EL LO LL ZTA ET ETEL] 
KELLETT ÁLLT L3 Ú] GIL az ellenfelek 
durvaságát, rámenősségét, másrészt saját autónk 
JUHESZTA ÜZLET ÜZ határozza meg. Az el- 
KELLESZ EL HÉ 1] MS CN eea 
LO LALLTZLÉG 1] HL) gépnél a sok vetélytárs 
az élvezhetőség rovására megy. 
LELET TTL TTL ELT ( AIT TA 
sokhoz), TSZ E (3) kanyarok CTG 
ZET EAGLE 1] 











közül választhatjuk ki azt, amelyik terveinknek 
TELL AÓN 

A járgány irányításában semmi új nincs, egyedül a 
ÜLT ALL ETL LN LEON L TA 
ESZELT TETTEL LEE ENE KEL ese 
hoz hátramenetbe kell kapcsolnunk, majd a sebes: 
ség növelésével indulunk visszafelé, Automatikus 
ELSE TE LESTE EGE OLT 


öm 


A házak még állnak. I 





hatunk. Vigyázat, ha az automatikus fék - gáz módot 
is bekapcsoljuk, nem tudunk a járművel tolatni, Kézi 
sebességváltóval arra ügyeljünk, hogy a motort min- 
LU ZS TETSZEL TAL E LT KLTE] 
haladás mellett, menet közben a kocsiból nézelődhe- 
tünk jobbra, balra és hátrafelé is. Ez legkönnyebben 
speciális botkormánnyal megy, de ha nincs ilyenünk, 
[EZ UL EA Na Aaa ASE Te T A 

A versenyeket 8 különböző nézetből követhetjük 
nyomon. Ezek között a CTRL-1 - CTRL.8 gom- 
[LO CUOCT OLAT LT ELÖL ULT LA 
LOL ELG LELKET AL UE TE ALK 


A Monster Truck versenyek ősében egy egészen rö- 
MILAN ETEL LAT GES ÜT 
ILL ELNE TSZ LA LEN LÉ LT ULT 
nyos versenyen a pálya egyenes, s két ugrató 3-3 
toncsát kell legyűrnünk. A J stílusu pályákon egye- 
nes szakasz két kisebb huppanója s egy éles kanyar 
MELLOL ELET ÜL ELL ELETTEL B 
EKE LEE tte sea] 
elért idejük alapján párokba osztják, Innentől ki- 
ero É GEL IL E E LT LA 

E AZOZ ALT A EA CELL [ULSZ 
mok határozzák meg. Cseszd 
jobb eredményeiért, majd a kieséses verseny minden 
[SZE tóba 11 E) VERES CA 
[ea LA L A e EM ESÉST TA 


LAGE meet Le TAG LL ELST 


(2 E.) MEM dG el 





LENE A ET ZSELÉ LA 
Indulás előtt 30 másodpercünk van rá, hogy ponto- 
san a rajtvonalra álljunk. Ehhez váltsunk olyan né- 
KAL KELL KELTE E LELETET 
LETT LL LETT TELNE EST TALAN LA 
ISLE LE LELT ARU EL 
LETT ELLA E E LENT IT ELLE 
[ALOLT AE OTA LELET SEL NULLA A 
LL EL EN ETET TAT 
LESETT TELENTE TET NU 
LL ESO LL ALLT ST A HLAK LTE LA 
rajttal vagy a pálya elhagyásával érhetünk el. 

LENNEL GT GEL TATE 111 
ESZ ELET ALLA KUNST TTL 
ber LIL ÁLLIG TATE LT AL LL 
igazán profi módon indulnak, a 3. vonaltól a lehető 
legmesszebb állítják meg járgányukat. Így még a zöld 
ML ALLES ÉR LT NEEE A JT ta 
LELETET LATTA NÁLT TELE Ő 





IGN Sz LE 1 EAT ON UL TZET 
nyekre hasonlít, bár itt a pályán nem a Nascarból 
megszokott körökre gondolok. Az 5 választható kör 
LUK LELTE UT LME 
LESZ LAT ELET KEL LG TO LALI T 
LSE RE LA EÜ LL LE KT ELL ZALA 
[ETL ELe Ez 1) Ed utat bármikor 
ELETEN A ZETT ETET EL TEZTEÉ Szt TET 





tesszük). Ilyenkor a pályaverseny átalakul terep- [c 
krosszá, ahol a felborulás : elkerülése mellett legfon- . [/ 
MENTETT S TETTEK Eb 


LENE ELEN NOSE GEL UT ÚJ LUSZGi 
segít. Ezen a karikán egy zöld rész jelzi a következő 
Le LA L UL ELTÜNT E Ed) 
LATLAK ELÉG ÉSz ELT 
LOK E S S e LL LB 
[/0ULELő8 ha LL IL hi CULILLÜLÓ 





We. — 7 ös erőn 


15 MI ERITEIT Ő 


tünket" az F gombbal kapcsolhatjuk ki-be, Az is elő- 
eLELOLLGLAL LA LL TEA ELÉRE TÉL 
ke e TAL TEL Le 
LL AZELLEN 
LETETT ZAK TETEL ELET AL 
[E JTZSZTTTENTLLTTL TA 

KEZEL LG ZA ÉS E AA TEN TLACI 
pálya rajza jelenik meg, melyen az autókat kis színes 
ML LA UL 





A betonfalat nem vettem észre. 





CELL ELKELT TALK TT 
MCSE TELT AT TERT TT 
ETNA GT TATE STAT ETTE 
LETT TELLETT LETA 


LETT EAT ETT ÜTTLEL TT NEN 
is minden ellenőrző ponton át kell jutnunk, Eköz- 
ben teljesen változatos tájban lehet részünk, ka- 
LLLLL ALLE LL LT ALLE TELM 
vízpartok és vulkán oldalában megfagyott láva te- 
szi még nehezebbé a verseny befejezését, Itt keve- 
sebb pont jár a győzelemért (max 400), de az elle- 
UJ N LTGLALGZSZ EL ETT TELLETT 
KLÁN ETET ETEL 

A játékot játszhatjuk modemen, hálózaton, vagy 
ami egészen új, Interneten keresztül is. Ilyenkor 
LEGAL STONE IZ TETT LB 
LTZOE LTE ELTE SÉST ST TULA SA 

LL ELET TASÉTOLETT LALI TAT T 1 
KEZES IT TELEZETT EZT ALLAS TELE] 
(9 LSASALTAL LENE ELÜLT LES 
hetően a legjobb felbontáshoz igen combos gép, 
ALLE TULA ZEUSZ ES 
san hozzá kell szoknunk. 





Kiadja: 


monster truck fu off 








MI EG: MÁ -S 
EVENKELT LEFPP"0.K 


Ebben a hónapban Balázs Gábor, drávafoki olva- 
sónk küldte be a legtöbb konzolos kódot, elsőként 
tehát jöjjenek az ő tippjei: 


Csaló menü: SELECT, Bal, Jobb, A, X, X, Bal, Jobb 
Halálos fegyver: X, X, X, X, A, B, X, SELECT 
Energia feltöltés: X, SELECT, X, B, X, SELECT, X, A 
Extra continue: Y, SELECT, Y, B, X, B, X, B 

0uiz csalás: A, B, A, B, A, B, A, 

A kódokat pauzálás után vigyük be. 


Level2: WX9F2, Level3: FOARM, Level4: VGKGS 


Veszítsétek el az összes életeteket, majd a 
"$croll of Honour" tekercsre írjátok rá: -WYW-. 
Így három élet helyett hattal kezdtek. 


Végtelen continue: amikor megjelenik a Sun$oft 
logo, a címképernyőn üssétek be az A, L, R, B, A, 
L, R, B kombinációt. 


15mp a kivégzésre: Fel, Fel, Bal, Fel, Le, SELEGT 
29 credit: Bal, Fel, Jobb, Le, Bal, SELEGT, A kódo- 
kat a karakterválasztás képernyőjén kell bevinni, 


A következő tippre Pagács Attila Budapestről jött 
rá: hívjuk be a Sound Testet a korábban már is- 
mertetett módon: a SEGA beszólásnál Fel, Fel, Le, 
Le, Fel, Fel, Fel, Fel. (Ekkor egy csilingelést kell 
hallanunk.) Most menjünk egy tetszőleges pályá- 
ra, és nyomjuk le az ABC gombokat egyszerre. 

Ha ügyesek voltunk, csakúgy mint a Sonic 2-nél, 

pályát építhetünk. 


Hogy megkapjuk az Optionsi. menüt, egyszerűen 
teljesítenünk kell egyszer a játékot. 

Hogy választhatóvá legyen Mahler - a 20 éves (le- 
gyengített) változata a B.M.-nek - szintén csak 


teljesítenünk kell a játékot. A mozdulatai azután. kö! 
megtekinthetők a Tralning Módnál. 





Hogy választhatóvá jogán B.M. bármelyik többjá- 
tékos módban, végig kell játszanunk a játékot, és 
legyőzünk őt Very Hard fokozaton. 

Ha az Armstone City pályán a háttérben lévő mackó- 
val akarunk küzdeni, akkor az említett pályán úgy 
kell végeznünk az ellenfelünkkel, hogy az széttörve a 


harminc 


rácsot pontosan a mackó irányába repüljön ki. Az- 
után Kumachan bármelyik módban választható, moz- 
dulatai leginkább Sanmanére hasonlítanak. 
Ahhoz, hogy előcsaljuk a rejtett Big Heads - azaz 
Nagy Fej - Mode opciót, végig kell vinnünk a játé- 
kot minden egyes , beleértve Kuma- 
chant, a mackót, és Mahlert is. 

Ahhoz, hogy megkapjuk a "Wall Disp OR/Off" op- 
ciót, amivel a falak eltűntethetők és így a játék 
még jobban felgyorsítható, legalább négy karak- 
ternek be kell mutatni az összes mozdulatát a 
Tralning Módnál, azaz mindegyik mozdulata mellé 
ki kell iratni az "OK" jelzőt. 


Ha szeretnétek megnézni a Full Motion Video be- 
téteket, lépjetek a "Codes" opcióhoz, és ott írjá- 
tok be a következőket; 
SPACEAAA - Űrhajós film 
EGYPTAAA - Egyiptomi film 
ARMYAARA - Katonás film 
MAZEAAAA - Befejező film 


Tudjuk, hogy a következő tanács majdnem annyit ér, 
mint halottnak a beöntés, de - kód híján - egyelőre 
csak annyit tudunk mondani, hogy próbáljatok meg 
elsők lenni mind az öt pályán, Ha ez sikerül, az ere- 
deti változathoz hasonlóan kocsik között megjelenik 





a ló Is, de ezen kívül választhatóvá válik a régi Day- 
tona autó is. Ez a kocsi itt most iszonyú izmos, min- 
den maximumra van tunningolva rajta, olyannyira, 


hogy még ripityára törve az autót is húsz másodper. nyomni, 
eredményeimre. 


ceket vertem rá az addigi legjobb 


Bárhol a játékban pauzáljunk, és ott adjuk be a 
övetkező kódokat: 


Örök élet: B, A, Le, B, A, Bal, Le, Jobb, Y, Fel 
Örök kristályok: Bal, A, Z, Y, C, Jobb, A, B, B, Y, 
Le, A, Le, Le, Y 

: C, Jobb, A, Z, Y, Bal, A, Jobb, 
Le, B, A, B, V 
Ha végeztünk velük, engedjük tovább a játékot, s a 


Itt van még néhány cheat a múltkori sérthetetlen- 
séghez! Először is állítsuk a nehézséget Easy 
Mode-ra, majd a játék közben pauzáljunk, és üs- 
sük be a következő kódot: ; Kör, Kör, 
Bal, Kör, Fel, Le. Ezután engedjük tovább a játé- 
kot, és a START:SELECT-tel térjünk vissza a kez- 
dőképernyőhöz. Menjünk az Options menübe, ahol 
mindjárt láthatjuk, hogy egy Level Select opcióval 


bővült a repertoár. Az örök szív-kövekhez szintén 
pauzálás közben a következőt írjuk be: Bal, Fel, X, 
Négyzet, Fel, Le, Négyzet. Ha továbbengedjük a 
játékot, láthatjuk, hogy a kövek száma 80-ra ug- 
rott, és nem megy alább. 


Noha még a kézikönyvben sincs említve, a játék- 
ban van egy titkos kétjátékos üzemmód. A máso- 
dik Leon elővarázsolásához a következőket kell 
tennünk: keressünk egy olyan helyet, ahol nem 
támadnak ránk ellenfelek, és nyomjuk meg a Z-t, 
hogy előhozzuk a fegyverválasztást. Most tartsuk 
lenyomva egyszerre az L-et és az X-et, majd en- 
gedjük el őket. Ekkor egy másik Leon is előtűnik, 
amit a kettes irányíthatunk. 

Van egy mód arra is, hogy viszahozhassuk a legyő- 
zött főnököket. Ehhez mindössze Dytto segítségé- 
vel ki kell oltanunk a szellem szentélyek melletti 
két fáklyát (ekkor egy erős zajt hallhatunk), majd 
távoznunk a teremből, s újra visszatérnünk. 


Amikor a copyright képernyő megjelenik, adjuk be a 
következő kódot: Bal, Fel, X, Fel, Jobb, Y. Ha ezeknek 
az angol megfelelőjüket vesszük, akkor a Cheat anny- 
ít tesz; LUXURY. Hatására egy csaló képernyő jelenik 
meg, ahol különféle cheateket aktívizálhatunk, mint 
pályaválasztás, vagy örök energia. A pályaválasztás- 
hoz nyomjuk le egyszerre az YA-t egyszerre, majd a 
Játék közben a SELECT-tel váltsunk pályát. Az örök 
energiához az XB-t nyomjuk le egyszerre. 


Itt van néhány nagyszerű kód, melyek segítségé- 
vel nem kell teljesítenünk a játékot az extrák elő- 
csalásához. Csak menjünk a Goodies menübe, 
ahol a titkos dolgok kérdőjelei láthatóak, és 
nyomjuk le az L14L23R14R2:SELECTgombokat 
egyszerre. Ekkor egy "000" felirat fog megjelen- 
ni a jobbalsó sarokban, ide kell beadnunk a kódo- 
kat. A hozzá való billentyűk: 
4zl1 


8-2 
1-R1 


3:R14R2 


nez5358 
Motortoon GP:4631 
Ne feledjük, hogy a gombokat egyszerre kel le- 
beleértve a SELEGT-et is! 
Ha pedig mindegyik kódot sikerült beírnunk, menjünk 
a Replay Video opcióhoz, ahol ha lenyomjuk az R1-et 
és az X-et, 20 különböző videót nézhetünk meg. 


A következő cheat egy rejtett options képernyőt hoz 
elő, olyanokkal mint végtelen kivégzési idő, stb. 
Mindössze annyit kell tennünk, hogy a címkléper- 
sári eelpezsyekytár R,A,Z,Y,C, 
ki R, Pisér eosletztáeg rt ere az optlons- 
felfelé forgassuk a kockát, mire egy kérdőjel- 


kivételével) Baz felnek 


Mielőtt megütnétek a labdát írjátok be ABBA- 
CAB és bizonyos változások segítségetekre lesz- 
nek, hogy a labdát minél messzebb és messzebb 
elüthessétek. 


Kivégezhetitek ellenfeleiteket az alábbiak (ehhez 
az ARCADE módban kell játszanotok és a CD-nek a 
leolvasóban kell lennie!): lépjetek be a ellenfél- 
nek mindkét gombot megnyomva, majd mikor 


KONZOLOK, PC, AMIGA 


szembe álltok vele, csináljátok a következőket: 

FEL, TŰZ (egyszerre) 

LE, TŰZ (egyszerre) 

BAL, TŰZ (egyszerre) 

JOBB, TŰZ (egyszerre) 
és végül akármelyik irányban átlósan. Ettől a pil- 
lanattól kezdve akármelyik irányban törtenő el- 
mozdulás, ha szabad így mondanom, kellemetlen- 
ség okoz a szemben álló félnek. 


Földigiliszta Jim kalandjait talán élvezetesebbé 
és izgalmassabbá nem is, de érdekessé és válto- 
zatossá teszik ezek a kódszavak, melyeket vétek 
nem kipróbálni. 

PULSATING 

BLOATED 

FESTERING 

SWEATY 

PUSFILLED 

MALFORMED 

SLUGFORABUTT 


Pályakódok következnek: 
1. WELCOME: 444444 
2. NEXTGEN: 212132 
3. THIS WAY: 322443 
4. JOY JOY: 323343 
5. NODDY: 233313 
6. WASTELANDS: 324412 
7. VERTIGO: 122243 
8. GEM TOWER: 321233 
9. BRIDGE: 232131 
10. OBLITERATE: 334212 
11. ARENA: 331342 
12. PBM: 423334 
13. RAMPS: 324132 
14. OASIS: 331221 
15. HALLS: 413333 
16. COASTER: 424442 
17. MINE: 333432 
18. LOOK UP: 242123 
19. DEADLINE: 112134 
20. FORT: 121332 
21. STAIRWAY: 323233 
22. PARK A LOT: 223423 
23. ZAMCAM: 411113 
24. SHOOT ME: 322333 
25. WILD: 343342 
26. OIL RIG: 244141 
27. RIGHT WAY: 142332 
28. WASTE TWO: 242222 
29. DODGE: 324144 
30. AIR: 241413 
31. JUMP: 421343 
32. ROOM 101: 321421 
33. FIREPOWER: 113112 
34. WAVE: 142442 
35. PUSH OFF: 431313 
36. PERIMETER: 133112 
37. SPIRAL: 133132 
38. THE CASTLE:123321 
39. FORTRESS: 212113 


Bizony jól látjátok, nem nyomdahiba, Egy élő, ere- 
deti, kiváló C64-es gémről van szó. És pontosan 
SEA ÁGPÉSE ee eetévé át ták. 

ami pályaugrást tesz lehetővé; egyszerre nyomjá- 
tok be az A R M I N gombokat, ami annyit tesz 
mint ARMIN, ami nem más, mint a Rainbow Arts 
egyik programozójának beceneve. 


Inkább számba menő csalás, mely szí- 
nessebbé teszi e feletébb kiváló Virgin Játékot. Edi- 
táljátok a COMANDER.INI fájlt, majd a DEAT- 
HANNOUNCE-0 sort írjátok át DEATHAN. 
NOUNCE-1-re. Most azt kérdezitek mi változott 
meg? Hát az a hangocska, amely mindig bekonferál 
valamit, Most már akkor is meg fog szólalni, ha az 
ellenség egy egységét kiirtjuk. 
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Azt hiszem, ez az a játék, amelyik igazán esé- 
lyes az Év Játéka címre. Ennyire látványos, le- 
LIL NSTAL NAT OZ SNS TTL ELJ Z Let 
AE eh t TT EN LNN A CI KILOT E UNT tá 
előző rész ismerői már tudják, hogy itt egy 
LINE TKZ ET LENNEL E Stt Sa 
LOG L TEST E Te ALLES NAL T3 
természetesen bizonyos nyomozás is társul. 
LUCA] ALLEN SEJTETT A CET 
LELTE TTL ETEL 
LYO CLA ALA GES tt ET ő 
annál is inkább, mivel 3 CD-t foglal el. 
hA 

A bevezető képsorokban láthatjuk, 
ahogy egy teherhajó simának in- 









Mondtam már, hogy kopóra 
ne lőjünk, mert két másod- 

perc alatt itt teremnek a Hij 
haverjai és nekünk annyi. 


duló leszállása rémálommá válik: két 
vadászgép jelenik meg a semmiből, és pilla- 
natok alatt irányíthatatlanná teszik a hajót, 
mely egy városra zuhan. Egyetlen túlélő 
akad csak a roncsok között: mi. A gond az, 
hogy a nevünkön kívül (Ser Lev Arris) semmi- 
re nem emlékszünk. Ha ez nem lenne elég, a 
kórházból, ahol kezelnek, és ahol már majd- 
ELCZGULSTESYZ U TAL ZTE EZT LETŐ 
LEÜL L KILL EZ TETTE TETT RUS LT B 
mire jön két másik, akik ki- 
LELOTTE a LTAL [3 
azok egyike utolsó 
a. — leheletével elküldi 
a hajót automata 
irányítással valaho- 
Let öldSÉL UVA 
gón találjuk magun- 
kat, nagyjából 13 ez- 
ressel a zsebünkben, 
és a vággyal, hogy 
megtudjuk végre, kik 
is vagyunk, és mi ez 
a felhajtás körülöttünk. 
Nem akarom lelőni a poént, 
COLE OLAS A 
bár a megoldás nem túlsá- 
gosan bonyolult, de an- 
nál izgalmasabb, mivel 
utunk egyenesen a 
UL LTAL UL LATE A 
matfiavezérek- 
[1122 2121 ő 
majd, akik 
között 
termé- 
szete- 















































A hirdetési 


lehet a 
legzsírosabb 
falatokat 
felcsipegetni. 





fórum. Itt § 


A játék kétféle helyszínen játszódik; egyrészt 
az ürben, legtöbbször harcok közepében, más- 
OG ETL LL ETI LELT N 
LELT Mát [8 
LASZLO T TAO ET 
ke. CZ LL ALLA 
UE ACL ALÓ 
ISLE CELL ALZLT§ 

ZOTT e 

u ENTER BOOTHKH: 
ő OZ Ter E 
ISZOL ZO NK LSE EL 
sok mindegyikében meg- 
KELLENE E 
MEANT ETT LEÜLT KET OT 
MINEL TS tala 
per OLUNÜLátLL ALL 


Kétségbeesett bejelent- 
kezés: aHagyj már békén, 
nekem gyerekeim vannak... 


LL Not LELT a TÉT 
RECORDS, COMMODITIES, NEWS BULLETIN. A 
DLLOJA LE LYA LL MT AT LA 
tünk, javittathatunk, és felszerelést vásárolha- 
MLLE LTE KET OLTE LEO 


zsaruit 
sem 
érdemes 
inzultálni.. 


szetesen a jelenlegi járgányunk és annak fel- 
szerelése ís beleszámít, Az egyes típusokat a 
rajtuk elhelyezhető fegyverzet és műszercsat- 
lakoztatási helyek, a pajzs és a páncélzat, il- 
letve a sebesség alapján rangsorolhatjuk. A ja- 
vításoknál elvileg van lehetőség hitelre, amit 
ET LETT TTL TREAT 
seknél pedig három kategóriából válo- 
gathatunk: műszerek, ágyúk, rakéták. 
A műszerek között turbó-pajzsgene- 
rátorokat, utánégetők teljesít- F 
ményjavítóit, atombombákat, au- 
tomata javítódroidokat, ágyú- 
MOZSO ee 
lálhatunk. A rakéták 
CL TLLALUT LA bt 
KITTS NEL ÜLT 
megjegyzést azért te- 
szek, hogy idővel újfajta d 9 
felszereléseket is kifejlesz- 5 
LG ETTE LL AA SSL A A 
LLTELTTK UT TA ETL AKP An GITTET VET RLLLTSU RA 
elég erős, nem túl drága, és nem meleg- 7" 
szik fel, így eladhatjuk a hütörendszerét, A 
BULLETIN BOARD egy közösségi fórum, ahol 
egyrészt teherhajókat (mivel hajónknak nincs 
raktere, csak így tudunk kereskedni) és köte- 
léktársakat bérelhetünk (egy útra, tehát az el- 
ső leszállásig), másrészt idővel a szaftos kül- 
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Ezt a evörösíngeste 
már régóta ki- 
néztük magunknak, 
s most itt a nagy 
lehetőség. Kemény 
5000 kredítet ér 
a szétrobbantott 
feje. 


És 








ATEÉERe 


ARAN] 


detéseket is itt ajánlják fel nekünk (ezek le- 
hetnek fejvadász, rakománymegkereső, vé- 
delmi- és járőrfeladatok). Hajóból fajtánként 
csak egyet bérelhetünk, tehát nem szállha- 
LÜL LON LT AZ TSA DALT 
LEJT TTL ELV LELT 

fel a bázis egész készletét 

hat teherhajóra. A 

[LTAL Ta UBI 
(2 ILLŐ 
CUC 
jók, 









em- 
LGA TEST UK ELOTT 

után nyomozhatunk (erre szük- 

PU ANALYS LT TET TULA AT TÓ 

tésével kapcsolatos kutatás során). A 
kereskedelem központja a COMMODITIES 
helyszín, ahol több árukategóriában válogat- 
hatunk. Igen okos megoldás az, hogy ha elfe- 


Carinthtas 
halld, 
Irrulan 
ATMGÉPHERE: 
Breathabla 


Ezt bizony 
kinyírtuk: 

Jjutalmunk 
150 kredtt. 





lejtettünk teherhajót bérelni, itt lefoglalha- 
ÜLT ELÜL LIL AV SALT EGET ALA OTÓ 
ALUL ALLE GTLLG LLTALSA LLL ELT 
a hajóbérlést is, azt is egy mozdulattal 
megtehetjük. Az sem utolsó megoldás, 
ULT LAT ETL A LELT ÉTELE 
zett nyereség vagy veszteség is látható, 
százalékban. Ha gondoljuk, hogy egy hajó 
bérlése igen jutányos, és nem kapunk még 
CLARKE TELT ANETTE NT ETTÉL 
fogunk tudni bérelni, akkor üresen is ma- 
gunkkal vihetünk egy ilyen hajót. A NEWS 
r OLT NA Z [RTL A LTAL TT NET 1-8 
LL LN TAO LAGE LOTTE ől 
hatnak rá. 
B EXIT TO TRANSIT: itt a bolygón ta- 
lálható helyszínek között utazgathatunk. Né- 


Képes és szöveges bemutató a már 
ismert bolygórendszerekről. 





[ed elet 


MSAT TELE TETTEL TTL ELT LL LAT TAL TELLETT 31? 





MLLE LÜL ÉT LT TOT IZ TTL ATA 
CAT L RAK TTLOLL LL CL LALI 


planet is one of the Confederatians most valued assets. The 
Government leases 5 year mining rights ta companies. At the 


7 


És c 
TOL Kzzl 


moment the lease revenues pay for 1094 of ali the 


Mi Szet KÜ Szat 





] székk] a széki 


Ci c 
KONzetséi 


hány helyet természetesen csak nyomozásunk 
előrehaladtával látogathatunk meg. 

H LEAVE SYSTEM: elhagyhatjuk a 
bolygót. Esetleges bérelt társaink az űrben 
várnak ránk. 

B még valami: a bolygókon a P billentyűt 
LL LATE 
hetjük — személyi 
computerünket. Itt 
ÜZ (atára) HT A 
LE OKT TULA 
(kimentés-betöl- 
LGA ALT LEN 
hangok), másrészt 
CL LGUL LT L ET 
nézhetjük át, a 
Ede 
kat, eddigi sikeres 
csatáink számát, 
[ETL eg (ASZTAL 
ELOK LL TATA 
tünket. Ami a legfontosabb, itt olvashatjuk el 
saját tippjeinket arról, hogy mit is kellene csi- 
nálnunk - úgy a nyomozásban, mint a az elvál- 
ILL ST EL 


LON E E TA ZAR LE TT EZ OZAT a át 
LTLUELTT LAS TET ITTEN 
egyetemben. .Műszereink 
igen egyszerűek: alul a 
eMU LILK ILLES U tó 
MANN TALLTN EE Ez MTA 
pee ML e Le LT E NT 
bessége és távolsága lát- 
ELLE ÁLL ILLET 
fontosak a színek; a kék 
hajók illetve jelek polgári 
LEJT LL ACEL § 
LILA ELETE 
hajókat, a pirosak kalózo- 
Let Ste att ő 
színe sárga. A célpontok 
között az A és Z gombok- 
kal válogathatunk. A rajz 
mellett található a kivá- 
Sat Le HETEK UL LAL HI 
pe htarzi tutte NÉL 
hajó teste ott villan fel, 
ahol találat éri. A sárga 
errata ST Rá IL LETE 
hátsó páncélzatot jelzi 
(ha ez elfogy, a hajó fel- 
robban), a kék pedig az 
elektromágneses pajzsot, 
MANGA EKE 
véseket. Mellettük a ra- 
ee La TET BT 
az Elite-ben megszokot- 
LE RLL UL KET ZAL 
LZELLA ATA NLLTA ÜT T] 
CEL JELG LL ELALÉLT AA 
ver akadozni kezd, le kell 
hűlnie. Jobbra a D gomb- 
bal kapcsolhatjuk be saját hajónk pajzsjelzőjét 
[VALE EL ATA ETTE LATSZAT AA 
nik), mellette pedig a fő rendszerek mutatóját. 
Ia ELNSA ET N EL AOL RT LL ALÁ Ó 
kétarendszer, és így tovább) a hajótestet ért 
találatok során sérülnek. Ha van javítódroi- 
pe LASCYÁLTUT ZTA TA TAC LOLA AZ TT Aa 
HZ EL TATA 


Keres 
kerti ei 





Öldöklő 
küzdelem- 
nek lehet- 
tünk szem- 

tanúi. 


Fölül balra látható (a C gomb megnyomásával) 
a kommunikációs menü. Itt az 1-9 billentyűkkel 
válogathatunk a lehetséges "beszélgetőtár- 
sak" és a nekik küldött szövegek között, Itt 
azok jelennek meg, akik vagy bérelt embereink 
(teherhajónk kapitánya vagy köteléktársunk), 
LELET TAT TT EE LOTZ TTL ELÁSTA 
vagy célpontként választottuk ki. A teherhajó- 
nak üzenhetjük, hogy maradjon egy helyben, a 
harc után azt, hogy ismét csatlakozzon hozzánk 
(különben itt hagyjuk, ha előtte leállítottuk!), 
illetve tájékoztasson állapotáról. Köteléktár- 
sunknak az állapota iránti érdeklődés mellett 
megadhatjuk célpontként a kiválasztott célun- 
kat (ha elég ügyes, ki is képes irtani az egész 
kalózbandát, és esetleg teljesíteni nekünk a 
küldetést), illetve utasíthatjuk, hogy jöjjön 


BEZESZNN Az adott bolygón működő 
MESS vállalatok, vállalkozások 
listája és képes informá- 
cióbankja, 


OTTONTS 


Ennek a rókaképű fickónak 
még fontos szerepe lesz a 
rejtélyek felderítésében. 





vissza mellénk közvetlen védelmünkre. Ha va- 
lakit kísérnünk kell, akkor úgy indulhatunk út- 
nak, hogy üzenünk neki: induljunk! Ha valaki- 
nek nem tudunk semmit üzenni, akkor az való- 
színüleg katona vagy gyanútlan polgári hajó, 
ne lőjünk rá. Az ellenfeleknek ugyanis küldhe- 
LÜL LGAZINT ET ASS T GE LA ELETTEL 
PE ALA LETETT NAT CTR Á ÚT 





A jövő-feelinget a helyszínek cyb 


üzemanyaga (leszálláskor automatikusan és 
ML GIL ET ALU LIG MT TEL AE 
zeti számítógép mennyi idő múlva kalkulálja 
LGA ELL ÁTTNTTL LENL TT E TELET EI 
ez a végére ér, és zöld marad, ugorhatunk (4). 
Ha világospíros marad, a célállomáson va- 
gyunk. Ha sötétpiros, kalózok vannak a közel- 
ben, nem ugorhatunk, Ezeken kívül az N (ak- 
nák), M (rakéták) és F (ágyúk) megnyomásával 
újabb menüket hívhatunk be, és fegyvereink 
között válogathatunk. Ezek 
kezeléséről egyébként 
annyit, hogy az 
egér bal gomb- 

IE UATT A 
ágyúinkkal, a 
jobbal a látó- 
LULZ4 ANNA 
[ET OC LEUL 
meg célpontnak. 
MATA GOTT 
[LG SLLAN CTL ETTE 
külni, ez a rakéta cél- 
ELL ETTÉL TUTTA 
teljesen a hajó felé, így ha- 
mar sárgára vált a keret, a rakéta követi a 
célt, ENTER-el el is indíthatjuk. A billentyű- 
zet kiosztására nem vesztegetek sok szót, az 
ALT § H segítségével előhívhatjuk azt. Egy 
fontos dolog: a hiperürugrások célpontját az 
ALT 4 N térképen adhatjuk meg (F-re bekap- 
csoljuk az automatikus keresőt, mely nevek 
vagy számok alapján rááll a célra). 


LATTAL A TU BY A Pa 
rűen ne próbálkozzunk 
fejvadászattal, a keres- 
LL ALTO T E ELLE d 
meg lehet gazdagod- 24, 
ni. Igencsak tudom A 
ajánlani a Crius és é dő 
Anhar közötti útvonalat, 

melyen ugyan csak egyik irányba tudunk nagy 
profittal szállítani (elsősegélycsomagokat 50- 
100 99-os garantált haszonnal), a visszaúton 
azonban nem nagyon zaklatnak, vagy ha igen, 
akkor sem túl nagy falatok. 

a A kalózok után csak akkor kapunk vérdí- 
at, ha mi magunk lőjük le őket, tehát nem kö- 
teléktársunk. Maximum 120 credit volt eddig 
a maximális díj, ezért ne pazaroljuk a rakétá- 





kat. csak életveszélyben vagy szaftos külde- 
tésben használjuk. A rakéta főleg a nagyobb 
és veszélyesebb teherhajók ellen használha- 
tók, mivel ezek nem tudják nagyon kikerülni, 
és talán távolról is le- 
LTAL 

I 128 

Fon- 


LEALL TELL T Té 
gó hajók elé vagy mellé 


LTAL TT NNNNA 
Zzognak. Ezt a 
pa TÉLAEI 
narancsszínű 
karika jelzi mellettük. 

b ELALZTTT LANE EL AGÉET 
ta után mindenképp hívjuk magunkhoz, mert 
LILY TZTZLT ALATTA TL REET TSA E ELZZA 

érvényes a kísérendő hajókra is. 

A kalózok elől el is lehet menekülni, de leg- 
inkább csak a teherhajóktól. Ha ugyanis 3200 
CZ EIZAML LT LL ASS GTA (VA tét ALT 
volság, az eltűnik a radarról, és ugorhatunk. 

LYA LETETT ELÜL LAZA ETT TET TS 
LAT ZETT NOEL LÉT (aA 
LOL EL ARG K LUN EY ze 


A teherszál- 
lító hajókra 
kár a lő- 
szert paza- 
rolni. Ők a 
mi olda- 
lunkon állnak. 


Még az 
ekkora 
poligon- 
hegyek ís 
símán úsz- 
nak a 
képernyőn. 













sunk elején úgy fog tűnni, mintha máris el- 
akadnánk, a segítő üzenetet később, e-mai- 
len kapjuk meg. Ha elfelejtettük volna, mi is 
a küldetésünk, az ALT 4 D billentyűkkel elő- 
hívhatjuk noteszünket. 


[TOTAL ENEK 
ELT Ta eu a 
TT A Tag ETET 
kezd repülni, 
sú 9 ete 
len eltalálni. 
LU LOCIYO E 
resztünk 
LANE 
látható 
sárga nyíl 
pirosra 
vált, a 
LT) 
LELANUL S 
LANE 9 
ilyenkor 
LILA 
rá és kímé- 
LÜL TT ÉS 
gezzük ki. A 
fd Utat ALATTA 
LETAZAL SZ LT 
EA ETT AGA HL S 
[LALI Le ag ENTT Ti 
is leszedhetjük , kis szeren- 
csével. Ha ez nem sikerül, 
nincs baj, de figyeljünk oda, hogy 
melyik oldala sérült legjobban, és próbáljuk 
azt lőni, mivel elpusztításához elég, ha bárme- 
[LIGET L TÁL LAT Z EN TAT UGAT Ő 
általában nem okoznak kárt a hajókban, csak 
LT LELET ZU LT TET AA 
mu Ha megérkeztünk egy bolygóhoz 
[GAZZAL AT LELED LELET 11] 
tájékozódásban), induljunk felé utánégetővel, 
teljes gázzal. Figyeljük a kommunikációs pa- 
LA LAZEL LU LOG A E T 3 ELLA LÓ 
ROLL, kérjünk leszállási engedélyt. Ne men- 
jünk azonban túl közel, mivel hajónk felrob- 
ban. A leszállás automatikusan történik. Saját 
teherhajóinkat nem kell megvárnunk, ha mi 
bedokkolunk, ő is jön. Támadás közepéből is 
CELU AZ KULT S OND ELT 
ban kísérőküldetésünk van, várjuk meg, míg 
KEZE LETŐ 
LL éSL e al 





























beütésű jellegével érték el 


heti az, hogy a célállomás igen messze van (a 
ELLE ZS ETL ekTZ UE Lőtt [ANT EST TT ő 
juk, zárójelben a célállomás neve vagy száma 
ZU ZZZT  EZTKUL TVE E 
ciós térképen célpontként egy expresszútvonal 
Kát Lá g Z e e ea CLV A 
zetnek, pénzért ígen hamar távoli helyekre jut- 


ki ű Ez az a röpzi, amíre ígen 
ETTE TENNI kis eséllyel pályázunk. 
Ára nagyon borsos. 





hatunk. Az ezeken való átrepülés ugyanis 100- 
KATA TTL A LEESETT] 
ilyet, csak repüljünk át a bejáratot jelző, űrben 
TELET ETL (ZATA TTL 
den ilyen járat kétirányú. 

td 


A játékról szinte nem tudok negatívumot mon- 
dani. Az univerzum egy kicsit aprónak tűnik, 
talán 15-20 bolygó lehet rajta, de mivel bőven 
vannak kis holdak, kereskedelmi- és javítóál- 
EE EKZ STT ELNE ALÁZ Lá LES 
ra (elvégre ki tudta az Elite összes bolygóját vé- 
gignézni?). Ami viszont a pozitívumokat illeti, 
alig bírom felsorolni őket. A grafika egyszerű- 
CLT MELLE TETSZA TA SÁ LT [8 
kat láthatunk, hogy az eszem megáll. Termé- 
szetesen ezekhez közel repülve a minőség 
Det TZ GLAM L ÁL GYA VETUTTU 
ELLA AGE TSZ LÉT LAT LK Le 
zik, kegyelemért könyörög vagy jajong. Gépünk 
irányítása példásan egyszerű, mégis a célnak 
tökéletesen megfelelő. Még az olyan aprósá- 
gok is tökéletesen és igényesen vannak kidol- 
[TAL MELILLA ZT TTL ZT TALALT 
phozó háttér, a kis animációk. Egyszerűen tö- 
LES 


the darkening 


Igazi cyber-hangulatot 
árasztó kereskedelmi 
szimuláció. 

















IZLETT Tá AT Tali 
GACAL LL ó UC 












(Lá LjUT LB 
CATS ák] 3 a 


sikerű 





Ms Ök TELT 
rsze kizárni LA 













(7 9 
kél 


változtatta. A ruhát eredetileg em- 
. berre szabták, így Jim hirtelenjében 
MELLATAESS EN EGE AL E 


Akik a kezdetektől figyelemmel kísérik a 
PlayStation pályafutását, még bizonyára 
CRL GE ALT AH LLLLELN 
Ld LELT ELTETT SÁS TTL TTTETT 1) 
van szó, ahol olyan autókat vezethetünk, 
amik mintha egy Disney rajzfilmből jöt- 
tek volna elő, tulajdonképpen maguk a 
kocsik is életre kelnek. A játék elég jó- 
[LL EÜ L e áLL AáL É d 8 
rendszerű PlayStation, valahogy "elfe- 
lejtették" Európában is kiadni. No nem 


pt él 


eaz 

zá al 
vél hi sző ke 
L/ELELE já: ha ÉN ki 3 
(Ot a fo § a 


NT LUC EE E 
EVÉ A [Laci 8 
"  átkonvertálására egyébi ms hatatlan. fajú 


"no galaktikus 


TTI KC AL LITTLE 


TOLLAL LEKI LE AL ÉLLEL LS 


Megismerni a kanászt 
Jimmes mozgásáról... 











ében egy 


meghatáfoz- Tf i 


fejvadász, 


zumon, akinek szintért a s 


(ETT LL LG EET LIL É (788 


"a (EL gáztettre vetemedett: el- 


Hogy-Is-Hívják 
ELIT é tá TB 
szabadítása lesz te- 
hát a feladatunk. 

e 
DCC NI LG LG L Ta 
jában vé- 
KS) 
hagyo- 
netet 
platform- 
játéknak 
EAT UT -ta 
LANE [1 
nek 10 
teljesen 
LICI 
pusú pá- 
ELLA] 
végigküzdenie magát. Az 
első pályán például mala- 
cokat kell hurcolásznia, 


abolta Jim kei 









baj, szerencsére a második résznél már 
LEGAL TÉT LL LÜL TA 
bd 


LA GUGA AZTAT Szt 
ment keresztül, sokkal! szebben kidolgo- 
zott pályákon repeszthetünk, megszámlál- 
hatatlan tereptrágy suhan el mellettünk. 
LL LAL LL LÉ OL LTE ASL Éj 
[ETT LL EL UE LL GAS Z  ESSl 
télyban óriási szörnyeket kell kerülget- 
nünk, Gulliver házában pedig egy hatalmas 











túrnia a fegyverével, 
megint máshol meg 
egy gumiágy segítsé- 
re AT GT LA 
Jim az egyik pályán még szalamand- 
rává is át fog alakulni, vagyis tény- 
leg nincs két egyforma misszió, A já- 
ILLATOT LT B AG SL TT] 


Jim mint buzgó bányász. 





roulette keréken, vagy egy sakktáblán és 
még sorolhatnám, hogy mi mindenen kell 
LEZAÜLJT ELT LA E LELET AT (S 
sekor öt szereplő közül választhatunk, 
majd öt pályán keresztül kell megnyernünk 
a bajnokságot, de ezek szerencsére nem a 
Mr ász u LA UE 
AL RL LL LANE ELULÁ CT A 
LGA eza áj a 
gyelemmel). Van 3 új karakter, új pályák 
válnak kiválaszthatóvá, sőt, kisebb aljáté- 
LECCE Ces Lt LL ái LEV) 
LEGE ELÜT ETL ET 


Az előttünk haladót talán 
érdemesebb lenne inkább kikerülni. 
B cojáf3 




















ITL ETETETT a 
keztek, elképesztő, hogy 
LL LL ST LESTE 
ebbe a játékba. Elég ha 
CEC LAILLN ETT SRE ETT Ő 
a Zöld Taknyot emlí- 
tem, akit Jím a falak- 
hoz tud ragasztani, s 
segítségével át tud 
[TT T] SNS] 
a másikra. 
a 

A konverzióval kapcso- 
latban csupán egy dolog 
piszkálta a csőrömet: hogy 
a játék a feljavított 
/ grafikán kívül egy az 
DTC E ETT NT 3 
verziónak felel meg, 
sőt az intrót még el 
is hagyták. Van azért 
persze nénány jópofa extra dolog, 
mint amikor hibás kódszó"megatdá- 
sánál Jim elvégzi helyettünk a ká- 
romkodást, de hát ezek szinte 


elhanyagolhatók. Na persze, az is 
igaz, hogy már a 16 bítes verzió is 
csúcs volt. 





o 

Lean LL VÉ LALI 
LOL EL TAL LL NGÉ ETSO (AA 
LE ju Lea Ea zá EÜ ETL ET 
LESZ LG ETT ÁK ELL TÓT 98 
ALLE LA ZSZ TSA EL ELŐ 
ME EELT GEL OL LOS nat zt TAT eő 
ul még fékezni sem nagyon kell. Az úton 
néha dollárjeleken haladhatunk át, ezek 
[zá DTS AE LÜL E KELT TT 
ket vásárolhatunk, Sajnos azonban az, 
hogy milyen fegyvert vásárolunk, egy ki- 
ELÁLL MGA ELOTTE A ZA] 
kiszámíthatatlan, így az egésznek végül is 
nem sok értelme van. Befejezésül pedig 
még egy pozitívum; két géppel linkelni is 
lehet a játékot, így egymás ellen ís nyo- 
mathatunk pár menetet. 


Kiadja: 
motor toon gp 2 


aal set 68 ARESZSÉK 198 HÁ HV ELEN 


C j/ 
















harminc 































EGYIK dl z hd KALANDJÁTÉ 


LICIT GEL LL LL RÉ ETEL ML EGT ZTE ETT TV 0A 
4 a tollat és a negyed mata alapján, s cserébe nekünk adja az űrlap 
an vegyük ki az újsá- eredetijét. 


A Harvesterben alkalmazott 
iskolai nevelés áldozata. 





got a tartóból, s jünk ki a ház elé, ahol Menjünk el a vegyesboltba, és a negyed- 
Jimmy-t, az újsággyűjtő fiút  dollárosért vegyünk egy sexújságot, amivel 
találjuk. A barátság  írány rendőrség. Adjuk oda a rendőrnek az 
érdekében adjuk újságot, aki nagyon megörül és elvonul ve- 
oda neki az újsá- le, mi pedig szabadon garázdálkodhatunk: 
got, s ígérjük  rámoljuk ki a fiókot, majd a kulccsal 


Horror játék PC-re. Ritka mint a fehér holló. nyeri el méltó jutalmát? Egyszóval a játék 

Egy kezemen össze tudnám számolni az eddig "horror" minden szempontból (Hangulata b A 
megjelent PC-s horror anyagokat. Hirtelenjé- . körülbelül 7, bg LULLY LEÓT 

[ET LL] LUISE TTL jut eszembe (ami-  Peakst egy kis X-aktákkal és ráhúznál az 

nek második része a napokban jelenik meg), egészre egy horrorisztikus köpönyeget - persze 

mely a cenzúrának sok fejfájást és álmatlan éj- ez csak a saját vélemény). 

ELLA G LL LTE LA AT NU ELL ÉS 
gyetlen részeivel. Hogy most mit szólnak a cen- 
Zorok, azt elképzelni sem tudom - ugyanis egy 
LL ELLE ET LAT L NT LT SE Te 







h012. LT SLLT 7 SZETT LÓ 
2 ...a Mai átlag-kalandjátékoknak felel egy új tornacipőt az iskolai 
Ab /ddz ld meg - SVGA-s grafika, VGA-s átvezető . szertár kulcsáért cserébe - ahol 


fizzzzázáentő filmek, digi sztereó hangok észenék, állítása szerint csúnya dolgokat 
jelenet a point-n-click irányítás - mindez 3 művel az igazgató és a tanárnő. A 
ezaz CD-n. Ami érdekesség a játékban, az térképen első célként jelöljük ki a le- Av 


CLT TT ELTETT) JA 2 ULT ALATT SEL S MEL ÉLETET LL ATA 
LEON LTE LTAL EKET LSE LT ÉSZ GZ LANE TT RÜLET LEÉLT 
CÉLLAL e ZALA E LELNE LAGE TE TET E 
kiválasztani egy cuccot), s erre a já . rólapot és a gombot. Most irány a 





NAT F 
LELTE E St ASE ta Itt még teljes a nyugalom, A 
NET ÁS nyoma més, áz erőszalaak e 


OLLLSL EL MA 31 TSA LN 
IGY KGTETT A LTE TULELNI LAT SZEt a ahol állást menthetsz (save game), 
gató részeket megszégyenítő, brutalitást és  tölthetsz (load game), új játékot kezd- 
Fogai area egyes pixelében hordo- . hetsz (new game), kiléphetsz (guit 
ere, Az alsó korha- . game) valamint az Options (beállítá- 
ii túlzással ugyan) sok) menübe térhetsz be. Itt hang- 
erőt, fényerőt, erőszakot (gore), feli- 
ratozást (text) állíthatsz. 
Aki nem akarja, hogy csa- 
ládja többi tagja lássa a 
brutális részeket, az a 
VONULT E UN 
C11i átagom 
tomóláki szörnyen 


ML EEL TT LILÓ § nem vélet- 


nagyobb érdekessége 
ami amolyan szabadkő- 
műves-páholynak felel 


Az egész gy kis faluban kezdődik, ahol látszó- 
LL NEZZ A Tt e ELALA 
de a néző mégis minden sarokban valami ve- meg, s a falu minden la- 
ELLA IZAE E TA ESZ MET ae LELT UL MA TEL LGA NT 1] 
jantúl amit neki nem mondanak el, és per- bekerüljön. beiita 















S BIZONYÍTÉKAI! 





s 


nyissuk ki a bizonyíték-raktárt, s bent- 
LUSTA U LOLA CL LG AZT I RMS ÉÉ (1 ől 
nacipőt és a gázpalackot. A gázpalackot 
KILL Je TET ZT e] 
DENT KIE LEE LAT TETT AKT ő 
LEGNTLLEL EL ETL A MÉRT 
h gyük el a lodge-ba, s adjuk 
(EÜ 














KELL ÉILLLVÉTAN 

ee EELNETÁE] 

LELNE EL TT ET ML OTLL KI] 
1odge-ba, ahol megkapjuk az első feladatod: 

( meg kell karcolni Johnson úr kocsiját. Először 
[ZOTT LL LOG LAT EN LATSZAT EB 
LELET ÜLÉS LÜL LES ALIG La 
ALLES E ES á S Ta 
! vőnk... Érdekes módon a lány hasonlóan teljes 
ELIZA LTE LSSETTT LB MT TELLETT A 

4 magadhoz a Ora-Lube-ot és a többi cuccot. Aki 


MEST kukkolni, az most megteheti - csak a ké- 
MACI ETTN LAN 
(da ti TAL ELI 

" ELSZ 
vi LINA E ETTOL AV TÉA 
SKOLA (KEST LÁTTA 
Jn. másszunk le, s a laza 
a. falat bontsuk ki 
z CK SL B 
Némi gya- 
SL CE 
A EL 8C] 
nes 





harminc 


[LÜL LE TAKE JAA LENÜL TT 
varhúzót az asztalról, s húzzunk egy csíkot az 
CG ELLA L LTE U E TT LIL AAL ÉT 
zunk a lodge-ba, ahol megkapjuk a következő 
LEIA 


Az újságos-cirkusszal indítsunk, 
LEGAL UL AOL a 
ba vezes- 


a halottkémet, mutassuk meg neki a fotót (Vve 
got the goods on you...), amiért cserébe otla- 
adja a ragasztóját. Ezzel leszáll az éj, s nézzünk 
el Edna vendéglőjébe. A borbélyhoz hasonló 
módon jussunk be, majd nyissuk ki a gázt, 
MALE TUL LE LA et ee eza AE 
ragasszuk fel a tűzjelzőre. 
LYLE LELT B 
0) LL LU LR ELIOT OTTÓ 
JESU 


Kellemes helyszínek vannak a Lodge-ban. 


kai e 
LE Aa 
a tűzjezlőt, s 
[UL AL ML E 
tűzoltóság, s amíg távol 
MELL JEL ALLA 
[CL CT A zt JELL A LT LA 
IGET ÜLET LT ÉSZT UT! 
sok: family business; meat; ú 
some meat?). A válasz, hog) 
poz Lé ez RL ALAT 
[ETL et E 
TELLETT SAE 
LES KÉ ES ALT TA 
MELOLT LE öl LELI ll áss 
szobájának ablakáról, és mássz 
LETELTE ELLE őt A LULIUN 
majd vigyük vissza Patnek, Evvel vége is 
a napnak, s leszáll az éjszaka, Irány a 
tűzoltóság, ahol adjuk oda a kutyának a 
TANZ LG ÁLLLGE  LÁ E TA 
AJKÁT A 











Újság Jimmy-nek, majd látogassuk meg az őrt. 
Megtudjuk, Edna a hír hallatán felakasztotta 
magát, de hát ez már nem a mi hibánk - nyug- 
(CELL Zzatt La] 111 TÓ 
nem találkozunk vele - ágyában egy véres ko- 
[TS AL ezá TT ET AJTAT E 
szekrényen ott hever az meghívókártya a lod- 
[1212 IZ EL beta ág RAL t [1] 
el kell hozni egy koponyát és gerincoszlopot. 
Ehhez támasszuk a létrát a kriptának, 
másszunk fel a tetejére, törjük be az üveget az 
CSALNAK LNI [1] 
gyük magunkhoz a csontokat a koporsóból. 
Irány a lodge, adjuk oda az örnek a meghívót és 
KT LELNI 

LETT SS ELETNEK ELÉ tő 
ajánlom, hogy minden nap nézzen el vala- 
mennyi helyszínre - például az iskolába, 
megnézni az ottani nevelési felfogást, vagy 








LATTAL ESETE TERT ÉN 
ET ALL ENEI 
FELSZ TK E 


ML ák? 
[1E14 á 
KÜMÉI] 


ját. Menjünk el Edna vendéglőjébe, és mutas- 
suk meg eltűnt kistestvére táskáját, s mondjuk 
CEL LK LELT ET TnT 
PLATA LT Le AN AAD TT 2 AKT 
[LANE LTE ELETE SSE LE ETELE 
varhúzót. A pénzből vásároljunk be a vegyes- 
boltban (a ragasztószalagot mindenképp ve- 
gyükmieg). Ejjel nézzünk el a borbélyhoz, ahon- 
GE 1E CIN AL ető 

Ld a k be valami ne- 

héz tárggyal. Bentra bal kapcsolóval kapcsol- 
MACH CS aját gu zetett e 

úzóval szereljük le a táblát. 





















Szüleink szobája... 






LALLESÜL LENNEL rt NT LOSE 
pz AJ ALT LELKÉT 
az őrnek, aki egyúttal elmondja a kö- 
vetkező feladatunkat. Nézzünk e a 
halottkémhez, s az északi ajtón át 
menjünk be a ravatalozóba, ahol 
vizsgáljuk meg a hullát, és készít- 
PL á2 je Ét MET ULT] 
gyanús vágás látható. Keressük meg 

















Drága mamánk nem örül, 
hogy meglepjük a kedves papával... 


I ELTLACÉTEZET eegté DELLA] 
LE GZ EAT LEKÉ TÜT ETTE 
SZG AM MAL AA AES TT AL Z 
bek, mint eddig voltak, de most már kemé- 
Ld ZETT NLG REL SSEL ET TÉT: RNI ETSI 


után legalább egy órát várjatok a játékkal! 










Szöveg nélkül. Ez még mindig a Lodge. 













MLLE UL d ORA CAZA NEL KEL ERT] 
a továbbjutás, annak legyen segítségére az 
alábbi néhány kód: 


dai a God mód 
NICK Teljes gyógyulás 
elad Extra fegyver 
SON OF SAM Extra tárgyak 
DUSTIN bir LIS Ég 
BOSTON STRANGLER s 
HELTER SKELTER 


harvester IN 
kivi Gép Virgin 








T. 


Akadályozd meg a háborút, mielőtt még 
elkezdődne! - hangzik a szlogen az Elec- 
tronic Arts legújabb háborús játékához, a 
Soviet Strike-hoz. A cím már bizonyára 
sokaknak szöget ütött a fejébe, ezért rög- 
LL SÉ SY LELT KAI HÁL LUN 
egy újabb résszel gyarapodott a 
Desert Strike-kal megkezdett "Strike" s0- 
rozat, ám immár 32 bites formátumban. 


Az E0A vette a régi brilliáns játékmene- 
LAST ZETT ELL JELZETT [10 
texture mapped helyszíneket alkotott 





hozzá. Az Apache helikopterünkkel ezút- 
tal hihetetlen részletességgel megrajzolt 
MLLE TTL TÉL TA TTL EST Tt 
tavak, vagy épp a hullámzó tenger felett 





Me az 

B körül csak úgy fi 
rajzanak a 

helikopterek 


magasságát ezúttal sem nekünk kell sza- 
LENA AK JTA AL E 
vételénél, vagy a leszállásoknál is csak 
az adott hely fölé kell pontosan száll- 
nunk. Helikopterünk a már megszokott 
LESTE LELET EE 
Iyószóróval rendelkezik, de ezen kí- 
vül negyedik fegyverként felsze- 
relhetünk még Sidewinder ra- 


csatázgathatunk. Teljes laktanyákat, 
hidakat, hatalmas erőműveket, sőt akár 
(S dCST e S [LL MEL 2 üt LAK 
EL SSL ÜL ST UML L ZA 01 €2Bl 
SA EL LE ZT ÜL STAT Ü e E] 
Oroszország, s mit ne mondjak, ez meg ís 
látszik a terepen. Szibériában például 
pia Led lee ETL KU A 
megfagyott sarat nevezik útnak, viszont 









KELL ELET TOLL ETET ETEL A 
"vagy akár Ka CINEMA TÍNAN 

A küldetések talán most még nehe- 

te ae LL EAT ELL DIE 

GGAL AES 0€1Ú 

ESET STAL EL 1 ÉG B 















ale bh 
je ELOLE LT VALL 






Hu) 
2 KI Fe kommunizmust. Ket TINTA ÉLTET 
Az anyahajó) IEEE HEAR ee ük, nehogy lelőjük a 






EE ís rendelkezik, fogva tartott sajátjainkat, köztük külö- 
) Há [EdELAr LT] hl nösképp a másodpilótánkat. A másod- 
rú kitörése az egész 8 


Földet lángokba borítaná. 
Lea ILOT SL LGA EST és 
META EELLLATTETeC A 
amely világszerte a legképzett ügynö- 
LELLCZ ESSÉL UN ZOLEE 
BALL OZ LA LELI LT ELLEN LT 
a helyzet, akkor lépnek ők akcióba. Az 












[UL CEST LG ML a 
gyobb szerepet kapott 
mint eddig, mindig van 
valami speciális felada- 
ta. (A P-vel jelzett le- 
szállóhelyeken kell ki- 
raknunk. ) Az első külde- 
LESZ VAL ETO SL TÉT 
LETT eri a 
dózert, és betör egy fo- 
k golytáborba, ahol aztán 
felderítést folytat. 

ilyen különösen veszélyes helyzetekhez Ha pauzáljuk a játékot6a hagyomá- 
pedig csakis a legjobb embereiket hív-  nyokhoz híven a Multi-Funkcionális Ki- 
ják, azaz természetesen minket! jelzőhöz jutunk, ahol informácót kap- 

hatunk a célpontokról, illetve azok 

LG AZ OL ELSOT G SÉT 

LESTE LG LANG LETT EI ÉT t 

ugyanis ezúttal kisebb FM Video tájé- 
A játékmenet egy az egyben a már meg- koztatókat kell érteni. A térképen 
szokott, olyannyira, hogy aki akarja, aza azonban nem minden célpont helye van 
Selecttel át is válthat az üldöző nézetből bejelölve, ezúttal is gyakran előfordul, 
a hagyományos rögzített nézetre. A gép hogy foglyul kell ejteni egy-egy ellen- 





PLAYSTATION 


séges tisztet, hogy azoktól kapjunk 
felvilágosítást. Ha játék közben a kép- 
ernyő alján villog egy logó, a Starttal 
EA CIELTL LOTZ CSTAL IZLETT UVA 


hallgathatjuk meg, amik szintén 
gyakran FMV felvételekként 
bt 


hd 
A játék tehát, mint lát- 
ható, teljes mértékben 
a hagyományos Strike 
sorozat sémáját kö- 
KLM UNT OSZ TT ő 
[LL LANSELLSSÉ AL E 
KEI ÉT ALL 
ULT LL Ka 
NLG EE LL (19 
lom némileg ma- 
[ELEtZ IG TELE) 
képeink. Háborús 
játék még soha 
MU Kt 
fikával megáldva. 
KILL ENG N 
LA NR CI (2 Ed 
ton még civil nap- 
LGA ERT a 
dezhetünk,  akik- 





nek ha odapörkölünk, fejvesztve mene- 
külnek. A térképnek szinte minden 
LENT ZEN GTA L NEI ETT Ő 
soha nem fogunk unatkozni. Az ellenség 
közelségére pedig gyakran csak a han- 
[OLASZUL LE EETT álat 
például egy rombolóhoz közeledünk, 
hallhatjuk, amint megszólalnak a 
MESZSZE TEL TUL SÁU L ÉL UL MÉZ CÉL E 
(ő AES ZT 








M k ETAGY NTTÁ -S5 











c GlMa 


sazasz 


C 0 R-N-E-R 





Hát ezt is megértük. Mármint de- 
cember robbantgatásoktól és bó- 
dérengetegtől terhes hónapját. 
Nem tudom ki hogy van vele, de 
én re mélyebb gyanakvással 
szemlélem a Karácsonyi Őrület né- 
ven is ismert vidám népi játékot. 
Az még hagyján, hogy a lelkes 
árusok mindent elsöprő armadája 
legalább három héten át megszál- 
lás alatt tartja a főbb közlekedé- 
si csomópontokat. Még a postalá- 
dánkat nap mint nap megtöltő, 
"fantasztikuscsodásajánlategyene- 
senamerikából" típusú prospektu- 
sokat is bevenné a gyomrom. De 
hogy mikulásnak öltözött, s az 
amerikai himnuszt muzsikáló Miki- 
egeret áruljanak egy aluljáró- 
ban?1?1? Hát azért mindennek van 
határa... És akkor a Notre Dame-i 
toronyőr kissé fura, minimális iro- 
dalmi ismeretekkel rendelkező 
egyének számára egyenesen hor- 
rorisztikus feldolgozását még nem 
is említettem. Fura időket élünk. 
Istennek hála a képregények háza 
táján viszonylagos béke honol, a 
nagyobb cégek igen taktikusan 
már piacra dobták új sorozatai- 
kat, gyűjteményeiket. Az alábbi- 
akban a maguknak, rokonoknak, is- 
merősöknek, barátoknak ajándékot 
kereső balszerencsés olvasóknak 
adnék néhány tippet. 


Ha emlékezetem nem csal, az 
egyik régebbi Comix Cornerben 
már ódákat zengtem egy bizo- 
nyos Image Comics nevezetű 
cégről és annak legsikeresebb 
sorozatáról, a Spawnról. Termé- 
szetesen a Karácsonyi Ajánlóból 
sem maradhatott ki "hősünk", 
bár az Angela (mint az címéből 
is sejthető) központi szereplője 
nem ő, hanem egy igen kedvező 
domborzati adottságokkal rendel- 
kező angyal. Rajta kívül találkoz- 
hatunk még sárkányokkal, démo- 
nokkal, még több angyallal és 
természetesen Al Simmonsszal, 
alias Spawnnal is. 

A történet mellesleg Neil Gai- 
man, a híres Sandman sorozat 
nem kevésbé híres szerzőjének 
tollából származik, s ez már ele- 
ve garancia a minőségre. A gra- 
fika még Image mércével mérve 
is gyönyörű - nyugodt szívvel ál- 
líthatom, hogy az Angela minden 
idők egyik legszebb és leghangu- 
latosabb képregénye. 


A fantasy műfaj szerelmesei alig- 
hanem már találkoztak Roger 


Zelazny, az Amber-ciklus szerzőjé- 
nek nevével, Magyar nyelven sajnos 
csak a sorozat első kötete Jelent 
meg még valamikor az ősidőkben, 
úgyhogy jelen pillanatban legfeljebb 
képregény formában lehet Amber- 
könyvekhez jutni. Ez mondjuk már 
alapból nem rossz ajánlólevél, mivel 
ezek a történetek a fantasy iroda- 
lom klasszikusai közé tartoznak. 

Ezidáig hat vaskos füzet jelent 
meg, ezek az első két könyv törté- 
néseit dolgozzák fel. Az Amber 
könyvekből megismert világ amúgy 
oly összetett és egyedi, hogy alig- 
ha lehetne pár mondatban össze- 
foglalni. Ha egy szóval kéne minősí- 
teni: eredeti. Roppant eredeti... 

A belbecs tehát minden dícséretet 
megérdemel, s a külcsínre se na- 
gyon panaszkodhatunk. Az első há- 
rom füzet végig festett, ezekről 
tényleg csak elismerőleg lehet nyi- 
latkozni. A folytatásokban sajnos 
már nem fordítottak ekkora figyel- 
met a grafikai kivitelezésre, bár a 
Guns of Avalon még így is messze 
kiemelkedik az átlagos képregé- 
nyek közül. 


A végére hagytam a legna- 
gyobb durranást: egy vadonatúj 


Aliens/Predator gyűjteményt. 
Maga a történet mondjuk nem 
teljesen új, mivel füzetben már 
jó ideje megjelent, s Angliában 
már gyűjteményes formában is 
kiadták egyszer. Mindenesetre 
most újra megjelent ez a gigá- 
szi történet, ezúttal egyetlen 
kötetben. Jómagam ilyen vastag 
képregényt még soha az élet- 
ben nem láttam, s van egy 
olyan sejtésem, hogy jó ideig 
nem is fogok. Maga a történet 
Caryn Delacroix, egy hatalmas 
vállalat vezetőjének az ágyasa 
körül bonyolódik. "Bonyolódik" a 
szó szoros értelmében, mivel 
minden rejtélyre csak a kötet 
legvégén derül fény, s a törté- 
net menetében jónéhány olyan 
csavart találunk, amivel az írók 
ugyancsak megizzadhattak. A 
rendkívül jól megírt történet- 
hez természetesen profi rajzo- 
lás és színezés társul, úgyhog 
bátran ajánlhatom mindenkie 
e vaskos kötetet meglehetősen 
borsos ára ellenére is. 
Zárszóként csak annyit, hogy 
minden olvasónknak Kellemes 
Karácsonyt és Még Kellemesebb 
Szilveszteri Bulikat kívánok. 


T.J. 
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COMPUTERS Es 


Bp. V. ker. Vadász u. 36. 
Tel: "131-0518/3 vonal, 11-66-96. 
Fax: 111-8671 


PENTIUM KOMPLETT(!) 
KONFIGURÁCIÓ 
5k86-100 117.000 Ft 4. ÁFA 
8 MB RAM, 14" LR NI SVGA, 0. 630 MB 
1MB PCI VGA, 1,44, Mini torony, 1029 bili. 


PENTIUM 133 153.000 Ft 4. ÁFA 
16 MB RAM, 14" LR NI SVGA, 0. 1.7 GB 
1 MB PCI VGA, 1,44, Mini torony, 1029 bili. 


Pent. Int. Trit.II VX 256k alapi. 14.890 Ft 
Pent. Int. Trit.II HX 256k alapi. 16.950 Ft 
630 MB Seagate HDD 20.270 Ft 
1.3 /1.7 GB 0. HDD 28.82/32770 Ft 
OEM SB 16/32 9.990/20.330 Ft 
Pert. 133 / 166 CPU 32.000/47.500 Ft 
Acer 8x CD ROM 15.910 Ft 


Árainkra 2599 ÁFA-t számolunk fel! 


Nyitvatartás: H-P 9-17 
, f TRANS-AWI Budapest, 1145. Titel u. 2/b. 
SSEL Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916 


Számítástechnika és Multimédia Rádiótel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 


Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE - 6x-, 8x-, 10x-, 12x-es sebességű 
Sound Blaster 16 MCD - Külső és belső 
e Sound Blaster 16 IDE - At buszos, SCSI és saját vezérlős 
c Sound Blaster 16 MCD ASP - Típusok:  " SONY 
Sound Blaster AWE 32 " PANASONIC 


Sound Blaster AWE 32 VE " TOSHIBA 
Discovery Kit " NEC 
GUS hangkártyák: Gravis Ultra Sound Max " PIONEER 


Gravis Ultra Sound " MITSUMI 
" SANYO 


- 7 W aktív hangfal (1 pár) 

- 12 W aktív hangfal (1 pár) 
- 50 W aktív hangfal (1 pár) 
- 80 W aktív hangfal (1 pár) 
- 240 W aktív hangfal (1 pár) 


Decemberben azonbalon én vátánnáp 44 nyitva 10-13 ónáig! 


Megunt 5727 7275 figuráidat, kiegészítőidet 
vadonatúj MegaDrive-ra vagy SNES-re, 
[AZ ILGULL (ELLA LLTLA 
Érdeklödni 9-14 óráig a 1295-303-as 
telefonszámon lehet. 


WGyűjteményenm számára 


vásárolnék, vagy az 576 KDyte- 
ban kapható programokat adnék 
régi könyvekért, papírrégiségekért, 
PAUL TT TE TA A TORT TÁRA 
Cím: 1389 Budapest, Postafiók 132. 
Tel.: 1295-303 (9-14 óráig) 


VISZONTELADÓK JELENTKEZÉSÉT VÁRJUK KEDVEZMÉNYES 
ÁRKONSTRUKCIÓKKAL ÉS BIZOMÁNYOSI RENDSZERREL. 


Komplett gépek tetszőleges összeállításban, 386-tól Pentium 200-ig, 24 órás teszteléssel, 142 év garanciával, raktárrólt 
Teljeskörü szervízszolgáltatással várjuk minden kedves vásártónkat! 
VISZONTELADÓK JELENTKEZÉSÉT IS VÁRJUK! 
Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. 
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Vegye igénybe postai utánvétes 


Sluetes ata kett és 
fendüljélmégi MNO 


telefonon. 
1077 Budapest, Wesselényi u. 21. 
Tel.: 268-0885, Fax: 267-8546 
1072 Budapest, Rákóczi út 4-6. 
Tel.: 322-3817 
€-mail: automex 8 mai datanet. hu 
Wwww.automex.com 


Tel.: 268-0885 














- A 5 
sz PV AUTFE Én beszélek! 


A régi hűséges olvasók közül 
néhánynak talán feltűnt, hogy 
egy jó ideje nem jelent meg tő- 
lem egy betű sem az újság ha- 
sábjain. Akik csak nemrég adták 
le a voksukat mellettünk, azok- 
nak bemutatkoznék: Martin va- 
gyok, jópár évig a lap tesztelői 
gárdájába tartoztam. Megijedni 
nem kell: továbbra sem fogom 
elrabolni a lehetőséget a többi- 
ek elől, de történt valami, ami 
miatt kiudvaroltam egy oldalt a 
főszerkesztőtől. A teljesség 
kedvéért az elején kezdem... 

Szinte minden héten bené- 
zek a szerkesztőségbe, de csak 
minden különösebb cél nélkül. 
Leülök Zolee aszatalához, fel- 
túrok mindent, elmélkedem egy 
kicsit, aztán odébbállok. Egy 
dolgot azonban mindig megte- 
szek: elolvasom az olvasók le- 
veleit. Az utóbbi időben érde- 
kes dolgot vettem észre - töb- 
beknek van kifogása a lapban 
megjelent leírások tartalmával. 
Precíz indoklás nélkül egyszerű- 
en csak annyit vakkantanak 
oda, hogy a tesztek nem jók. 
Fogtam magam, elővettem a 
frissebb számokat és A-tól Z- 
ig elolvastam őket. Bevallom, 
nem lettem okosabb, hiszen 
maximum a kollégák stílusát le- 
hetne kritizálni, de ez teljesen 
normális - nincs olyan cikk, 
amely mindenkinek tetszik. 
Megkísérlem tehát, hogy egy 
kicsit a védelmükre keljek és 
egy rövid magyarázatot adjak 
közre (csak azért bátorkodom 
ezt tenni, mert úgy érzem, 
hogy komoly múltam van a szá- 
mítógépes és videojátékokkal 
kapcsolatban). 

1 - Még aktív tesztelő korom- 
ban számtalan leírást készítet- 
tem. Irtóztam attól, amikor 
két ugyanolyan stílusú program- 
ról kellett cikket gyártani, 
ezért mindíg igyekeztem a le- 
hető legváltozatosabb módon 
fogalmazni. Csináltam "vedd 
fel-használd ott" forma száraz 
tesztet, regényszerűt, élő köz- 
vetítést, elbeszélést, komolyat, 
poénosat, szakszerűt, lazát, 
mesét, talán csak versben nem 
beszéltem el egy játékot sem 
(a fentieket példákkal is tudom 
igazolni, nézzétek csak meg az 
évekkel ezelőtti számokat), de 
5 év után rájöttem: NINCS ÚJ 
A NAP ALATT, nem születik 
minden hónapban egy ZAK 
MGCRACKEN, ezért KÉPTELEN- 
SEG minden újdonságról úgy 
írni, mintha az lenne a világ 
nyolcadik csodája. 

2 - Ez alap közel 15 ezer em- 
bernek készül. Képzeljétek el, 
hogy kiálltok 15 ezer várakozó 
egyén elé és azt mondjátok, 
hogy a szakáll a menő. Tuti, 


hogy 6 ezer a bajusz mellett 
fog tüntetni, 6 ezer a borotvá- 
kozás mellett és csak 3 ezer 
áll majd a pártotokra. Szinte 
LEHETETLEN olyan stílusban 
írni, hogy az a nagytöbbségnek 
jó legyen. 
5 - Az egyértelműen kiderül a 
leveleitekből, hogy minél több 
játékról akartok olvasni. ELKÉ- 
ESZTŐEN nehéz (szinte lehe- 
tetlen) megtalálni a helyes 
arányt a PC-konzol gépek kö- 
zött. Ha minden játékról any- 
nyit közölnénk, amelyit a tesz- 
telők TUDNÁNAK és SZERET- 
NÉNEK írni, akkor az 576 lexi- 
kon vastagságú lenne, lexikon 
áron. 
4 - Manapság egy átlag ka- 
landjátékban körülbelül (most a 
hasamra ütök) 50 logikai, ügye- 
ségi, mittudomén buktató van. 
Ezek közül 40-re minden külö- 
nösebb erőfeszítés nélkül rá 
lehet jönni (van nálam egy 
csont, az egyetlen lehetséges 
továbbjutási ponton áll egy ku- 
tya, vajh" mit kell csinálni?). 
Mondjuk 10 olyan eset van, 
ahol komolyan el lehet akadni 
és talán 2 olyan, amire UTÓ- 
LAG azt mondom, hogy ez bi- 
tang nagy ötlet volt, ökör vol- 
tam, hogy nem jöttem rá. Na- 
most akkor mind az 50-ről ír- 
jak egy regényt? Akkor azt 
mondjátok, hogy SZÁJBARÁ- 
GÓS a leírás, nem beszélve ar- 
ról, hogy három hónapig folyta- 
tólagosan közöltük le. Beszéljek 
csak a 10, általam nehezebbnek 
ítéltről? Akkor Gipsz Jakab 
rögtön ír egy kel alázó han- 
gú levélkét, hogy Ő bizon 
egész máshol akadt el. Írja 
csak a kezelésről? Az benne 
van a gépkönyvben is. ÍIrjak 
hozzá szívből szóló sztorit, 
hogy nekem mennyire tetszik? 
Az kit érdekel, hiszen csak ma- 
gámvélemény. Ezért egy opti- 
mális PC-s leírás általában 2 ol- 
dal és ebbe MINDENT bele 
kell sűríteni. 
5 - Tudomásul kell venni, hogy 
a , KALÓZKODÓS-MÁSOLGA- 
TÓS időszaknak VÉGE. MIN- 
DEN játékot meg lehet vásá- 
rolni és az 576 KByte azért 
van (más lapoknál TALÁN más 
az alapbeállítottság, de itt EZ), 
hogy SEGÍTSEN a VÁSÁRLÁS- 
BAN. NEM azért vagyunk, hogy 
nyomtatásban leközöljük a 
programok használati utasítá- 
sát, mégkevésbbé kódtábláza- 
tát azoknak, akik nem eredeti 
játékokat használnak. Sajnos 
ez van. Még az imádott NYU- 
GATON sem vesznek meg az 
emberek minden játékot, csak 
azokat, amelyeket az ottani 
magazinok jónak ítélnek és 
TÖBBET FOGLALKOZNAK vele. 


Minden másról csak egy nyúl- 
farknyit írnak, aki bátor, az 
próbálkozhat azokkal is. Ami 
pedig a legfontosabb: LEÍRÁST 
csak és KIZÁRÓLAG havonta 1- 
2 játékról közölnek (ehhez ké- 
pest mi jobb arányt tudhatunk 
magunkénak). Persze, pár évvel 
ezelőtt mindenkinek minden já- 
téka meg volt, minden újítás 
"korszakalkotónak" számított 
lehetett orrba-szájba nyomatni 
a véget nem érő teszteket. 

6 - Ujságíróink nagyon szeret- 
nék, ha KONKRET megfogalma- 
zásokat alkalmaznátok, hogy 
kinél milyen hiányosságokat vél- 
tek felfedezni. Mégjobb lenne, 
ha egy adott cikkre vonatkozó- 
an tennétek azokat pl.: a ZOR- 
RO leírás szerintem hiányos, 
száraz, idétlen, pontatlan, túl 
komoly, stb. Így komolyabb 
eséllyel lehetne a hibákat kor- 
rigálni és VÁLTOZTATNI a 
stíluson. 

7 - A végére hagytam a legké- 
nyesebb témát. Sajnos nem 
minden hónapban írnak nekünk 
olyan kellemes emberek, mint pl. 
Gusz-T bátyó vagy Rattlesha- 
kin" Daddy. Egnek áll a hátamon 
a toll az olyan emberektől, akik 
név és cím nélkül fröcsögnek 
ránk, minden egyes oldalt kriti- 


Martin, a nagy 


visszatérő 


zálva, hogy az újság (az EGÉSZ 
újság) azért SZÍR, mert a 
SARTURNOT (így írta le a tün- 
dér) is méltatjuk (hidd el apa, 
hogy a SATURN is, a PSX is 
meg a 200-as Pentium PC is egy 
nagy SZ?R egy idő elteltével, az 
igazi az lenne, ha Kaliforniában 
ülnék egy medence partján Pa- 
mela Andersonnal és ezt tényleg 
hidd el nekem). Ja, meg azért 
is, mert a rövid ismertetőknél 
sok a kép - hát az isten szerel- 
mére, mi újat írjon szegény 
Vári Zoli arról a vektorgrafikás 
verekedős játékról, melyhez 6 
hasonló van éppen a piacon és 
csak annyiban különböznek, hogy 
más a grafikájuk? Drága gyer- 
mek, a bélyeg árát legközelebb 
inkább add oda egy koldusnak, 
akkor legalább valami haszno- 
sat teszel. De tudod mit? Írjál 
még sok ilyen levelet, mert én 
szívesen elolvasom őket unalmas 
óráimban. Különben nem harag- 
szom rád. 

Remélem, hogy soraim értő 
agyakra találnak és továbbra 
is írni fognak azok, akik észre- 
vételeikkel támogatni kívánják 
a lapot. 


MARTIN 


Megjelent! 
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egyetlen igazi hőse sem, akit kizárólagosan 

KILL ELLA L e ta E LIZA TLC 

resen megváltozott. Ahogy a Nintendonak 

ott van ugyebár Mario és Donkey Kong, a 

segás tábornak pedig Sonic, úgy most már a 
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Megérke- 

zett, sőt be- 

LELT AK) 

köztudatba 

Crash Bandi- 

coot. Hogy 

USE te 

rul az a bandicoot, azt én most meg nem 

mondom, mindenesetre egy Ausztráliában 

honos kis hosszú orrú erszényes állatról van 

szó. Nos egy örült tudós, Dr. Neo Cortex - aki 

CAT ALTE TA ELH ZTTT 

világuralomra törő terveihez - pont ezt a fajt 

nézte ki legújabb kísérleteihez. Egy bandi- 

coot azonban nem tűrheti, hogy kísérleti 

[DELET LETTÉL SALA] 

tengerbe veti magát. Sajnos azonban a me- 

nekülés nem ilyen egyszerű, hiszen a Doki 
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grafikával rendelkezik. 
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Ugye 
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az ellenséges majmok és egyéb kreatúrák 
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van minden egyes pályán, s mindezt az egé- 
szet 3D-ben kell elképzelni. Rajzfilm 
kia 

A 3D viszont a Crash Randicoot esetében 
EL SEALART tesztet 
PLATA ET EKET TAKE ET E 
formjátékok sémáját követi, tehát nem lehet 
össze-vissza mászkálni, mint a Mario 64- 
KN ELT TOLTA ET E ENE TT ENÁG Tt 
(SSZÁG UL EL ALT TTL ELET 
KAL NUN ga TM G ELST E 
Kjt LEE KELT IZU TAI ALÓ 
letve kifelé kell futnunk a képernyőn. Ez 
utóbbira példa, amikor Indiana Jones-hoz 
hasonlóan egy hatalmas szikla gurul hősünk 
mögött, és mi csak az utolsó pillanatban lát- 


Dr. Cortex 
még nem adta 
fel. Küldjük neki ii 

vissza a zöld 
villámjait. 
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kokkal tudunk bekapcsolni. A pályák bizo- 
nyos részeinél pedig ott várnak ránk a "C" 





Mint Indiana Jonesnak, Crashnek 
is néha fel kell kötnie a nyúlcipőt. 



























Az egyik 
főnök, a rt 
hájtömeg Papu 
Papu a furkós- 
botjával 
hadonászik. 


est 


Late 

[át 

dák, amik 

az ellenőrzé- 
LL ELÉ 
LEE E ea 
pEOGT OM UT áL LB 
keALL A 
ket, igaz persze, hogy 
b TAO TT 
dee ütt 
LT La 


módszerrel 
Tt 
ITATTA 
likvidálni , 
Káta 
dákat 
ELL Té 
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ELLE LA CÉ LÉ LL URL ALT LVA 
többször almák esnek ki, ezeket Crash be- 
ICE LL LES zseb ee LÉ get] 
poeta AL ETL LE JEA ELT e 
teket vehetünk fel, illetve maszkot, ami va- 
lójában pajzsként funkcionál. Találhatunk 
még a ládákban a Dokit vagy Tawnát ábrázo- 
ILL EL AZ GT ELET ESS ESA ÁE 
nuszpályákra ís juthatunk. A dokinál újabb 
pályákra vezető kulcsokat szerezhetünk, 
Tawnánál pedig állást mentehetünk. 
o 


A Crash Bandícoot a nehézségét tekintve is a 
Mario/Donkey Kong kategóriába sorolható. 
Egy gyakorlott játékos sem játssza végig 2-3 
napnál hamarabb, s ezt is úgy kell érteni, ha 
mzeti át it Marat teat ehe 
[dts ALL LEE LE ea 





PLAYSTATION 


gakövet találhatunk, amiből ha mindet be- 
gyűjtjük, egy extra megnyerést láthatunk. 
Ezek megszerzése viszont minden eddigi plat- 
TE ETZ TT e  bST LGA UT) 
a feladatunk, hogy egy-egy pályát egy élettel 
Vigyük végig, és az összes ládát széttörjük. 
LTE ee ea LL TELL 
UT ST LT 

[ 1 tak egyet a 
) TENI dolgon: a fe- 
j dt ee EL 
l ÜZ OÉT 
j [ van (nti 
1 LE CN 


A guruló 
köveknél csak 
a jó időzítés 

a fontos. 





amelyeket felvéve drágakövekből álló platfor- 
LELETET ER ZAL TEL Ó 


EZEL AL EEK TAL TA ELLE 
PL MEZÉT MS 
[GET előbb be kell kap- 


csolnunk a MELLKAS 
va még újabb ládákat találhatunk. A Zöld Kö- 
vet wiszont csak a jóval később, a Lost City pá- 
lyát hibátlanul teljesítve kapjuk meg. 

o 





A játék tehát nem egy eredeti ötlet, de annyi- 
[ALT LETAKART UN 
[TAO LT TET TTL LETETT TOL LAT 
sünk grimaszolásait egyszerűen látni kell. 
ACL SZT etes LL ST ÉLT DA 
kának köszönhető, hanem azoknak az igazi ha- 





misítatlan  hangetfekteknek, amilyeneket 
csak a Gyalogkakukkban meg a hasonló rajz- 
filmekben hallhatunk. Az afrikai stílusú zenék- 
[TT TE ELET TK 
bantu harci kiáltást is megeresztettek. Tu- 
[ONT ELSZ TETT á lar etás 
ELL ET LTE NÉ 3 
aki ezt a játékot nem veszi meg, az nem csak 
FA a e EÁ ET 
te, hanem a legjobb 32 bites mászkálós játék- 
ról is. Elég annyi, hogy a Crash Bandicoot 
ke AS AAL AAL EGÁL 


h Kiadja: 
crash bandiccaot 
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SECURITY ALERT - Có4 
INDIANA J. 3 - AMIGA 
TUSKER - Có4 
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5760KByte 










92/9 
SPIRIT OF ADVENT, - AMIGA 
SPACE GUEST 4 - PC 

INDIANE J, 4- PC 


COLONIZATION : PC 
UNIVERSE - AMIGA 
LORDS OF REALM - PC 








DARABONKÉNTI RENDELÉS ESETÉN EREDETI ÁRON RENDELHETŐ: : 91/10, 92/5, 92/9-12, 
: 94/4-6, : 94/7-8, : 94/10-95/5, 318 FORINT: 95/6, 95/9-96/6, 96/9-12. 576 FORINT: 95/7-8, 96/7-8. Amennyiben darabonként 

rendelsz, úgy az újsúgok eredeti árát 4 postaköltséget kell fizetned. A felsorolásban nem szereplő számok elfogytak, nem rendelhetők. 

KEDVEZMENYES ARON RENDELHETO: az 1990-91-92-es évfolyamokból rendelkezésre álló 16 szám 999 Ft-ért, az 1994-es évfolyamból meglévő 7 szám pe- 

dig 1100 Ft-ért. Legújabb akciónk: az 1995-ös évfolyam (12 szám) rendkívül kedvező áron, 2500 forintért rendelhető, sőt egy poszter is dukál hozzá. Ha rózsaszín posta- 


: 91/1-7, 92/2, 3, 4, 6. 98 FO 
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utalványon befizeted az összeget, a postaköltséget bármely teljes évfolyam rendelése esetén mi álljuk. A megjegyzés rovatba írd be: "RÉGI SZÁMOK"! 


APRÓHIRDETÉSEK 


AMIGA KERES 


Akár 10.000 Ft-ért is megvenném 
Simon the Sorcerer-t Amiga CD 
32-rel Érd,: Pörnye Krisztián Tel, 
290-31-60 


AMIGA KÍNÁL 


Eladó Amiga500 (1 MB) -- Scart kábel 
4 1 mouse 4 lemeztartók 4: 400 lemez 
szuper programokkal 39.000Ft-ért. 
Telefon: 204-9826 


C64 KERES 


C64-re keresem a Toy Bizarre-t és 
egyéb prg-kat, küldjetek listát, segítse- 
tek. Cím: Bucsek Attila 2400 Dunaújvá- 
ros, Gagarin tér 19. fsz.3. Lemezes 
érdekel! 


PC KÍNÁL 


Need for Speed, Need for Speed, Need 
for Speed, Dig és Dark F. eladó hihe- 
tetlen olcsón. Hívjál most, nehogy 
elvigyék az orrod elől! Tel: 22/302-540 
Gábor 


FIFA 95 és NHL 96-os CD-ket kedvező 
áron eladom. Telefon: 06-20-384-008 


Eladó 486 DX4/120 VESA alaplappal 
TSENG ET 32P videóvezérlő, 16 MB 
RAM, 1.2 és 1.44 floppy 420 HDD, 
2x CD-ROM mini torony, Ár: 68000 Ft. 
Tel.: 342-89-67 


5X86-160 Mhz 5 8 MB RAM -- 270 MB 
HDD 4 14" color SVGA 4. 2xCD-ROM 
4 1.44 FDD 4 512 KB VGA Sound Blas- 
ter 2G-Force joy 4 egér 42 db játék 
CD 4 hangfal, Ár: 119.900.- Tel.: 06- 
22-319474 (Szabó Barnabás), csak 
egyben! (délután) 


Eladó Earthsiege 2 eredeti CD-n. Tel. 
276-6760 (19 óra után). Ára: 7000 Ft 


PC CSERE 


Elcserélném Myst CD-s játékomat né- 
met kézikönyvvel más CD-s stratégia 
játékra. Tel.: (22) 311-830 Székesfe- 
hérvár Érd.: 16-20h között 


EGYÉB KERES 


Keresem Sony PSX-re a Destruction 
Derby-t vagy a Loaded-et. Telefon: 
93/317-287 (18 óra után) 


Keresek használt, régi PSX-et megvé- 
telre. PAL vagy NTSC rendszerű. Érd. 
66-455209 hétvégeken. Takács Péter 


EGYÉB KÍNÁL 


SMDII 4 3 joy 4 15 játék, valamint 9 db 
GameBoy játék (pl. MK3, Jungle Book, 
stb.) és egy Super GB olcsón eladók. 
T.: 06 60 342 108 


Eladó: PS-X 4 demo CD-k 4 memória 
kártya 4 játékok, Pl: Rayman, Crash, 
MK 3, Tekken 2, stb. Csere is érdekel! 
Érd.: 06-34/382-954 du. 16 h után. 


Eladnám SEGA Megadríve gépemet 
kazettákkal. Levélcím: Kárász Ferenc 
8960 Lenti, Deák Ferenc út 31. Telefon: 
06 92 352 914 


Eladó: SNES -- Mortal K.3 4 Captain 
Commando - 2 joy. Ára: 32e. ill. C64 4 
floppy drive 4. 2 joy 4 130 lemez tele já- 
tékokkal. Ára; 20e. Tel.: 1422-405 


Eladó: SMD II. 4 3 joy (az egyik 6 
gombos) : 1 játék: Blo H.B. Irányár: 
15000 Ft egyben. Külön játékok: MK 
II. 6000 Ft, Virtual R. 6500 Ft, Maxi- 


mum Carnage 5000 Ft, LHX A.C. 
Kovács Gábor 8646 
Fenyvesi út 198. 


Eladó SMD-ra: Mega Games 3 - 8000 
Ft, Primal Rage 10000 Ft, Batman R. 
6000Ft, Indiana J.3. - 6000 Ft, Dra- 
gons Fury 6000 Ft, Spot Goes to H. 
10000 Ft, és Mk3 10000 Ft. Érd.: 06- 
87/444-049 Alkudni lehet! 


SEGA MSZ2 4 3 játék (Cool Spot, Sonic, 
Alex K.) 7000 Ft, SNES : 6 játék (Mario 
A.S., SMW, Animaniacs, Dragon SLL., 
DKC 2, SSF 2) 45000 Ft. Demeter 
János 06 (44) 311605 (18 - 21 h-ig) 


SNES Universal adapterrel, 2 paddal, 
3 játékkal; NBA JAM T. E., Earthworm 
Jim, Int. Sup. Soccer eladó. (az egyik 
pad turbo) Tel, 06/23-368-160. 
Irányár: 34000 Ft. 


Eladó SEGA MD -- 2 joy (az egyik 6 
gombos) 4 2 játék: MK3, Rise of the 
Robots. Ár: 20000Ft. Érd.: 06-36-354- 
353 Szabó István, Bélapátfalva 


Eladó SMD 2 joy, 6 db játék (MK, Earth- 
worm Jim stb.) Ár megegyezés sze- 
rint. Érd.: 06/52/366-782 hétköznap 16 
óra után 


Eladó: Marioland 1-2-3, Kirbyis Dream- 
land, Donkey Kong, Duck Tales, Hud- 
son Hawk, T2, Nemesis2, Battletoads, 
Mickey játékok GameBoy-ra. Tel 

306-8347 


GameBoy-osok figyelem! Eladók 
ezek a kazetták: MK3, Choplifter3, 
ET ö EL MESEL ME 
Mariot 2500, Tetris 1000. Alkudni 
lehet. Erdeklödni: 06-42-263-668 


SEGA Megadrive 4 2 db control pad 4. 3 db 
játék külön v. egyben eladó. Ára: 30000 Ft 
(min. 25e Ft) Érd.lehet: 32/440-658 


Jó állapotban lévő 2 joystickos 
Super Nintendo eladó öt program- 
mal. Irányár: 42000 Ft. Tel.: 2000-514 


Eladó egy SNES 4 2 joy 4 játékok: S.Mario, 
Mask (amerikai), DK. Country2. Érdeklödni: 
Tel.: 06-27-343621 este 17h-tól 


Eladó egy jó állapotban lévő SMD2 4 
2 joy 4 Mortal Kombat2 4 Sonic2 4 
Sunsetriders (cowboy). Tel.: 351-3509 
20-22h-ig hétfötöl-péntekig. Irányár 
20000 Ft, alkudni lehet! 


Sony CFS-DW 38 LEE kétkazettás 
rádiómagnó gyári csomagolásban, 
CEE E ENE LEO GAÁL TEN 
ELEGET EZ KE AK LET OT 
LL EE A TT 


Panasonic KX-P1121 24 tűs mátrix- 
nyomtató gyári csomagolásban 
tartozékokkal, magyar nyelvű le- 
írással 24.990 Ft-ért eladó! Folk Pé- 
ter Tel.: 200-67-64/2. 


Eladó olcsón SEGA MDII, 2 db joy, 3 db 
játék: Dragon, Psycho Pinball, Lethal 
Enforcers II. Tel.: 78/417-167 Varga Gyula 


Eladó Sony PSX 4 MK3 4 demo CD. 
LETT ez MÁT VET S e 4 
ERSZ Tea LE ONEK ai 
Cím: 5430 Tiszaföldvár, Körös 
(LE EE TA Áz eli 


Eladó SEGA Master System2 4 control pad 
4 Alex Kid 4 Sonic 4 Mortal: 10000 Ft. 
Fekete Krisztián Jászapáti, Kálmán u. 23. 


SEGA MEGA CD II 4 Megadrive II. 
alapgép kifogástalan, újszerű állapot- 
ban 25.000 Ft-ért eladó, 3 CD-vel, cart- 
ridge-dzsal. Kb. 10-szer volt használva! 
T: 2-800-807 


Eladó 32x 4 db játékkal: Doom, MK2, 
Motocross, Knuckles. 
Érd.: este Tel.: 06-28-453-465 


GB csere. Kell: Pinball Fantasies, MK3. 
Van: Alien3, Kirbys Dreamland. Más is 
érdekel! Bartkó Zoltán 3762 Szögliget, 
Rákóczi 21. Sürgös! Jó még: Race Days. 


Apróhirdetési díjaink 
1996. december 1-től 
az alábbiak szerint 
MEGEL e 


Magánszemélyeknek: 
20 szóig 500,— Ft (áfával) 
minden további szó 20,— Ft 
(a név, cím, telefonszám 
1-1 szónak számít) 
Közületeknek: 
VÁNYA NR UNT KE ZAKLAT] 
minden további szó 40,- Ft 


Kérjük a hirdetés szövegét 
nyomtatott nagybetűvel írják. 
A régi apróhirdetési szelvények 
a továbbiakban nem érvényesek. 








Tegye fel a kezét az, aki 
már volt szerelmes! Az 
óvodai szerelmek (óvóné- 
ni, copfos Panni, szeplős 
Jancsi) is számítanak! 
Ugye, hogy mindnyájan 
éreztünk azt az átható, 
velőig hatoló bizsergést, 
amit akkor érzünk, ha 
felbukkan a kiszemelt 
sáldozat", ha a közelünk- 
be ér, ha halljuk ahogy lé- 
legzik, melléállva belá- 
tunk az UNICEF-es póló- 
ján és megpillantjuk azt, 
amit előttünk még senki 
emberfia (egy bazinagy 
anyajegyet a hónaljában). 
Néhány kedves szóval, 
Túrórudival, Magnummal 
(ahogy nyaltad, egyből 
megkívántam...) —— aztán 
gyorsan le lehet venni a 
kisasszonyt/úrfit a lábá- 
ról, aztán jöhet az ereszd- 
elahajamat. Nos, tarto- 
zom egy vallomással: ne- 
kem is van egy fiatal- 
kori szerelmem, akit 
már vagy 6 éve naponta a 
kezembe veszek, forga- 
tok, itt-ott belenézek 
(köhh...), de ha rossz ked- 
vemben talál, akkor fal- 
hoz vágom, kitépem a 
belsejét, megkopasztom, 
ízekre szedem. Három és 
fél éve aztán feleségül 
vettem és ettől egyszer- 
re kivirágzott, megszíne- 
sedett az egyénisége, 
nyitottá vált a külvilág 
érdekesebb dolgai iránt, 
szárnyra kapott. Gyönyö- 
rű szép időszakot töltöt- 
tünk el egymással. Aztán 
most itt állok és életem 
egyik legnagyobb dönté- 
sét meghozva arra az el- 
határozásra jutottam, 
hogy karrierje csúcsán 
elválok tőle. Hogy miért? 
Az alábbiakban megpró- 
bálok arra is fényt derí- 
teni. Ja, akinek nem 


esett volna le a tantusz, 





annak elárulom, hogy a 
Hölgy neve: 576 Kbyte 
Magazin. 

Szóval itthagyom az 
Édest, elválnak útjaink, 
átadom a helyem a kano- 
sabb ifjúságnak. Pedig 
mennyi szépet láttunk/ 
hallottunk/tapasztaltunk 
meg együtt. Amikor elő- 
ször megláttam, egyből 
beleestem, még a nevet 
is én aggattam rá. Pedig 
milyen kis csúnyácska 
volt annakidején. Olda- 
lanként 1-1 fekete-fehér 
kép, ifjú titán grafikusok 
skiccei, mint illusztráci- 
ók, füstölgő vonat az Ér- 
kezési Oldal fejlécében, 
Cracked by Ikari az egyik 
C64-es játék fotóján, 
meg ilyenek. Nekem és a 
Hölgy többi csodálónak 
persze ő volt a legszebb, 
a legcsinosabb, a legbö- 
gyösebb és legokosabb. 
Amikor megérkezett a 
nyomdából, egymás ke- 
zéből kapkodtuk ki, hogy 
először bódulhassunk el 
festékbűzzel és papír- 
szaggal kevert "par- 
fümjének" illatától, 
hogy viszontláthas- 
suk benne önmagun- 

kat az idétlen cikke- 

ink által. Már akkor 
több mint 10.000 ra- 
jongó nője volt ő, de 
egyre több palit szer- 
zett maga köré és mára 
átlépte a 16 ezres határt 
is. Aztán váratlanul kivá- 
lasztott engem magá- 
nak, megesküdtünk, és 
én mint hű vazallusa szol- 
gáltam minden porci- 
kámmal. Meg sem 
kottyantak az olyan tré- 
fák, mint éjszakai nyom- 
dába menés, hajnali szö- 
vegtördelés, vagy kiálli- 
tási standszerelés három 
óra alatt. Tudjátok, a sze- 
relem vak. 


o 
Aztán meg ott voltak az ol- 
vasói levelek. Imádtam ol- 
vasni őket, mert mindegyik 
más-más világ, más kultú- 
ra, különböző intelligencia- 
szintek fokmérője volt. Ér- 
dektelen, hogy a főváros- 
ból, vagy egy porfészekből 
érkeztek, igazi életképek, 
életjelek voltak. Sok bará- 
tot, lélektársat és renge- 
teg tapasztalatot szerez- 
tem általuk. Itt ragadom 
meg az alkalmat, hogy utol- 
jára üdvözöljem Bukta Be- 
át, Gusz-T bátyót, Rattle 
Shakir" Daddy-t, Molnár Fe- 
rencet, Astronaut kollégát, 
és azt a lökött srácot, aki 
Sir River kiagyalója volt, 
aki állandóan újabb és 
újabb E-mail címre költö- 
zött, és aki mindig tudomá- 
nyos számolásokkal alátá- 
masztott kriti- 
kákkal 
bom- 
bá- 





zott 
(remé- 
lem 
magára 
ismer, 
mert a 
becses ál 
nevét egy- 
szerűen el- 
felejtet- 
tem). De 
félre az ér- 


zelgősséggel. A Csevegő 
beindítása is azt a célt 
szolgálta, hogy ne csak én 
részesüljek e kegyből, hogy 
különböző érdeklődésű és 
véleménnyel bíró egyént 


megismerek, hanem az 
egész olvasótábor okuljon 
mások hibáiból, vagy tanul- 
jon mások  erényeiből. 
Gyakran ütköztek a véle- 
mények, sokat cívódtak az 
olvasók egymással (meg 
velem), de száz szónak is 
egy a vége: mindenki élvez- 
te ezt a macska-egér har- 
cot. Emlékeztek még Sir 
Riverre, a kitalált vers- 
lovagra, aki halálmegvető 
bátorsággal szállt szembe 
az újságossal 

a legfris- 

sebb 

576- 
ért, 
vagy 
ar- 





ra a 
kissrác- 

ra, aki a kvarc- 
játékát akarta egy kis 
barkácsolással GameBoy- 
ra átalakítani? Vagy arra, 
amikor valaki poénból 
kért egy C64-et, erre azt 
válaszoltam, hogy a C64- 
eket már elajándékoz- 
tuk, de Amigánk még 
van raktáron egy-két 
darab fölösben: leg- 
alább 20-an jelentkez- 
tek, hogy ők szíves- 
örömest átvennének 
egy grátisz Amigát. 
Majdnem lehidaltam 
megrökönyödésem- 
ben, hogy mennyi na- 
ív ember van széles 
e hazában. Az igazi 
téma azonban min- 
dig is a múlt feli- 
dézése volt: ré- 
gen bezzeg, akko- 
riban persze, 
mamár meg... 
Mivel minden jobb 
sztorit — elsütöttem 














































már, erre nem is térek ki 
bővebben - jó volt és kész. 
Viszont a londoni túrák 
tényleg lazák voltak. Mar- 
tinnal oltogattuk a hirte- 
lenszőke csajokat (ő ol- 
tott, én meg a háttérben 
csápoltam), pillanatok 
alatt szétziláltuk a rendet 
a Forbidden Planetben (a 
képregénygyűjtők Mekká- 
jában), bezúztunk arcba 
néhány pint sört, aztán 
tente. A kiállításon ő foly- 
tatta az oltogatást a bom- 
bázó manökenekkel, én 
meg húztam az igát reg- 
geltől estig és gyűjtöttem 
az infót a következő szám 
Híreihez. 





e 
Ennyi pozitív 
élmény elle- 


nére miért e 
hirtelen elha- 

" tározás? Azt is 
elmondom izi- 
ben. Akik velem 
együtt nőttek fel, azok 
értik csak igazán: szá- 
munkra (számomra) vé- 
get értek a szép napok, a 
felhőtlen hétköznapok és 
hétvégék, amikor egyet- 
len barátunk, a C64/Ami- 
ga/PC/Megadrive/SNES 
vállára hajtottuk fejün- 
ket, és egyből kiléptünk a 
szürkeségből és átlép- 
tünk a gondokon egy-egy 
kedves játékkal órákat 
szórakozva. Sokunkkal 
egyetemben kinőttem a 
játékosdiból, más dolgok 
kezdték lekötni a figyel- 
memet és energiáimat. 
Tudjátok, papás-mamás, 
család, lakás, gürcölés. 
A felhőtlen szórakozás 
katonás munkafolyamat- 
tá, mindennapos taposó- 
malommá, kötelességgé 
merevedett. Sok bará- 
tom, ismerősöm irigyel- 
te tőlem a munkámat, 
mivel ők csak az látják, 
hogy játszadozással telik 
el egy nap a szerkesztő- 
ségben, jókat bulizunk, 
ökörködünk, meg "dúmo- 
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zunk" és még pénzt is ad- 
nak érte. Az igaz, hogy 
ennél — szórakoztatóbb 
munkát keresve sem le- 
het találni, de... A bohóc 
sem azért nevet minden 
nap a cirkuszban, mert 
hűdejó kedve van, hanem 
mert vigyor van kenve az 
arcára. Belül gyakran sír. 
Sirat valamit. Hát így va- 
lahogy van ez nálam is. 
Azt mondtam fel- 
jebb, hogy nem em- 
legetem fel a régi 
időket, de most 
mégis 


tennem. 2-3 

éve annyiban volt 
más a helyzet, hogy 
nem volt ennyire felpö- 
rögve az élet. Több idő 
volt a dolgokra, alaposab- 
ban el lehetett mélyülni a 
játékok hangulatában. 
Most mindenről kell írni, 
ha kedves nekünk, ha 
nem. Higgyétek el ne- 
kem, hogy legszíveseb- 
ben négy játékról írnánk 
8 oldalt szánva mind- 
egyikre, hogy ne kelljen 
sűríteni, s hogy igazi han- 
gulatú leírásokat sikerül- 
jön kanyarítani róluk. De 
hát versenyben vagyunk 
az idővel, a konkurenciá- 
val, az oldalszámmal és 
az árral: mint mindenki, 
mi is kardélen táncolunk, 
nehogy valamit elpuskáz- 
zunk és egy apró hiba mi- 
att odavész 2-300 olva- 
sónk. Minden lap ezzel a 
pallossal a feje fölött la- 
vírozik és várja a Messi- 
ást (azaz azt, hogy a kon- 
kurencia feje a porba 
hulljon). Túl sok az eszki- 





mó és kevés a fóka - itt 
van a kutya eltemetve. 
o 


Az utódom, legalábbis a 
dolgok mai állása szerint, 
egy régi haver lesz, aki 
az egyik legöregebb 
motoros a szak- 
mában. Ő ta- 


e 









lálta fel a levelezést, ő higi- 
totta először a sivatag szá- 
raz homokját humorral a le- 
írásokban, az egész hazai 


számítástechnikai lapki- 
adás bábája. Személyé- 
ben megtaláltam 

azt az illetőt, aki 
Ég) a —  legalkalma- 
sabb arra, hogy a 

lap hagyományait 
továbbvigye, kiegé- 
szítve a lényéből fa- 
kadó találékonyság- 
gal és hévvel, ami talán 
új lendületet ad annak a 
lapnak, aminek mindig is 
őrzök egy csücsköt a sSzí- 
vemben: az 576 Kbyte-nak. 
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